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før installasjon av OPERATIVSYSTEM

Det finnes ikke noe slikt som ”det beste BIOS-oppsett”. Det som virker bra på ett system kan få et annet til å krasje. Det er et spørsmål om prøving og feiling. Ethvert hovedkort har innstillinger som er ment å skulle gå bra på omtrent alle systemer og disse er satt som såkalt ”default”, dvs. standard eller fabrikkinnstillinger. 

Her har produsenten sikkert ”safet” en god del og det betyr at en kyndig bruker ofte kan klare å presse (mye) mer ytelse ut av systemet sitt med noen egne tilpasninger. Egentilpassede BIOS-innstillinger kan også tenkes å løse problemer og/eller gjøre systemet mer stabilt. Noe av det som står her er hentet fra ”The BIOS Of The System” på www.amdmb.com (en egen nettside for hovedkort med prosessorer fra AMD), noe er hentet fra diskusjons​grupper her og på www.simhq.com ”Hardware Message Board” og noe fra brukerhåndboka til mitt eget ASUS A7V333 hovedkort. En del er også hentet fra eget hode. Avsnittet om IRQ’er, Sharing etc. er nokså fritt oversatt fra en artikkel på den tyske nettsiden www.hardtecs4u og jeg har lagt til en etterskrift. 
Jeg bruker av og til ordene ”enable” og ”disable” i stedet for norske betegnelser på innstillingene. Det er for å minske sannsynligheten for misforståel​ser i framstillingen og de kan også bli skrevet i [ hakeparentes ]. Det er fordi det blir gjort slik i håndbøker til noen hovedkort. Helst skulle det vært brukt terminologi som for eksempel avbruddsvektor istfr. ”IRQ” eller ”interrupt” og lignende, men framstillingen ville vel da havne litt for langt til siden for vanlig ”datanorsk” og bli vanskeligere å forstå for mange.
Trygge BIOS-innstillinger – generell beskrivelse
Du må aldri sette innstillinger som overklokker RAM (minne) eller CPU (prosessor) før du vet akkurat hva du gjør. 
Selv da bør du ikke sette opp ytelsen før etter at operativsystemet er installert og alle tilleggskort (lyd, grafikk, ISDN mm.) samt tilkoplede enheter (skriver, skanner, styrespak mm.) og alle program”pakker” er innstallert. 
Først når systemet deretter har vist seg og være stabilt gjennom flere dagers bruk, kan du forsøke overklokking. 
Noen ferdig-PC’er krever at du trykker F1 eller F2 i stedet for Delete under oppstart for å komme inn i BIOS.

Jeg bruker BIOS’ default settings som utgangspunkt for all egen tilpasning. Jeg gjør notater underveis for ikke å gå i surr og gjenoppretter ganske enkelt default med F5 om så skjer.

En bør selvsagt gjennomgå dokumentasjonen til hovedkortet, men du kan også gjennomgå dokumentasjonen til de enkelte tilleggskort, harddisk(er), CD/DVD/diskett- stasjoner på jakt etter spesielle BIOS-innstillinger, men… 

Som oftest vil innstillingen ”AUTO” (når den er et valg) fungere best for RAM og CPU innstillinger når en har å gjøre med et nytt oppsett av maskinkomponenter og/eller programmer og før en har fått en viss erfaring med inn​stillinger i BIOS.

Det følgende er trygge BIOS-innstillinger som jeg ville brukt første gang i et nybygget system som jeg var ukjent med BIOS’en til, eller om jeg skulle drive feilsøking og ønsket et grunnleggende BIOS-oppsett som neppe burde kunne forår​sake konflikter eller dårlig ytelse. Beskrivelsen er generell og gjelder derfor ingen bestemt BIOS.
BIOS-innstillinger som ikke er nevnt her skulle en ikke behøve å se på dersom hele BIOS-oppsettet ble satt til 
Setup Defaults F5 i utgangspunktet ( Merk: Betegnelser brukt her er ikke alltid helt de samme i alle BIOS’er).

Se til at tid og dato er riktig satt: 

· System Time [xx:xx:xx],  System Date [xx:xx:xx]
Se til at begge IDE kanaler er aktive i BIOS, og hvis Promise IDE-RAID kontrolleren brukes, at  ”ATA100 boot” er ”enabled”. Se til at harddisk(er) og CD/DVD/diskett-stasjoner er oppdaget av BIOS og sett alle til ”AUTO”:

· Primary and secondary Master/Slave  Type  [ Auto ] 
Noen velger også å koble ut (disable) enhver kanal på det første BIOS-skjermbildet (Main Menu) som ikke brukes til å få fart på prosessen ved oppstart (booting).

Se til at FSB (frontside bus) og CPU multipler (hvis tilgjengelig) er innstilt riktig:

· CPU Speed  [ 2000MHz ] for eksempel, når det ikke er innstilt på [Manual] og BIOS derfor stiller inn selv. 

· CPU Frequency Multiple  [ 15.0x ] er ikke tilgjengelig uten at CPU Speed er innstilt på [Manual].

Forsikre deg om at prosessorens L2 cache er satt til enabled, som bør være fabrikkens standardinstilling:

· CPU Level 1 Cache  [ Enabled ] (Default)

· CPU Level 2 Cache  [ Enabled ] (Default)

La alt være normalt og default. Ikke sett noe til  ”4X” eller ”Turbo Mode” og ikke sett noe til ”Optimal Performance”.
 Husk at vi setter opp et system for første gang eller leter etter feil. Vent med all trimming:

· AGP Capability  [ 1X ]. 2X finnes i noen BIOS’er. AGP 4X blir også kalt for ”Turbo Mode”. ”Normal Mode” tilsvarer 1X (eller 2X). Etter at Windows er innstallert, skal evt. VIA’s hovedkortdrivere ”Hyperion 4in1” installeres  –  enten i ”Turbo Mode” eller i ”Normal Mode”. Hvis 4in1 ikke blir installert i ”Turbo Mode”, vil du ikke senere kunne kjøre 4X AGP – uansett innstilling i BIOS. Da må du evt. avinstallere 4in1 med samme program som de ble installert med (ikke med programmet til noen andre eller nyere 4in1) og så legge inn 4in1 på nytt i ”Turbo”. I min BIOS er 4X oppsatt som default. Jeg anser dette som en trygg innstil​ling ved vanlig reformater​ing av harddisk og Windows nyinstall (Hovedkortet er kjent for å være svært stabilt).
Ikke overklokk prosessoren på noe vis, ikke tidsinstill noe slags minne (memory timing) og ikke enable Fast Write:

· Memory Timing  [ By SPD ] eller [ Auto ]. Hvis minnet ikke allerede er innstilt på dette som default, settes det slik for å la BIOS selv finne ut hvilken type minnebrikker du har og ordne innstillingene automatisk.

· AGP Fast Write Control  [ Disabled ]. Mange mener at denne bør være permanent disabled.

Disable all video shadowing:

· Video Shadowing  [ Disabled ] Dette valget finnes ikke i BIOS på enkelte hovedkort.
Graphics Aperture og Video Cache Mode settes forskjellig til ulike typer skjermkort:

· Graphics Aperture Size  [ 64MB ]  for ATI skjermkort.  nVidia GeForce skjermkort: [ 64MB – max128MB ] 
· Video Memory Cache Mode  [ UC ] for ATI skjermkort (og husk: Fast Write [disabled]),   Voodoo 5: [ USWC ] ser ut til å gå bra (min erfaring).  Nvidia GeForce: [ USWC ].
S2K Slew Rate (ikke S2K Drive Strength) gjelder så vidt vites bare for ASUS A7M266 med BIOS 1005 og over:

· S2K Slew Rate  [ 1 ] for XP prosessor,  [ 3 ] for Athlon/Duron (Dette gjelder så vidt vites bare for AMD-hovedkortet ASUS A7M266 med BIOS 1005 og over, samt noen få andre hovedkort).

S2K Drive Strength finnes i noen BIOS’er. Settes alltid til ”Disabled”. Unntak: Med Duron 850 eller høyere prosessor og installasjon av Windows 2000 eller XP settes den til ”Auto”. 

· S2K Bus Driving Strength (i enkelte BIOS’er) [ Disabled ]. Det er bare noen få tilfeller da det må innstilles anner​ledes. På mitt hovedkort ASUS A7V333 er default  innstilling [ Auto ]  ( [ Manual ] er eneste alternativ )
BIOS Update finnes også i noen BIOS’er og bør settes til enabled, særlig når du har tenkt å ”flashe” BIOS:

· BIOS Update  [ Enabled ]  i de tilfeller da dette er et valg i BIOS.

Byte Merge er kjent for å skape problemer i sys​temer med NIC-kort fra 3com og noen få andre:

· Byte Merge  [ Disabled ] inntil videre, hvis valget er tilgjengelig. Det kan eventuelt ”enables” noe senere. 
Ikke alle ASUS hovedkort har dette valget.

IDE-RAID controller disable’s under installasjonen. Skal den ikke brukes senere, bør den være varig disable’t: 

· Promise IDE-RAID controller  [ Disabled ] - med jumper på hovedkortet, eller i BIOS hvis det går an.
RAID til hjemmebruk - i flysimulatorer og spill - har lite for seg. Dette er bl.a. konsensus på simhq.com.

Ikke bruk noe USB-utstyr og disable all USB-support i BIOS, både legacy og annet. Det frigjør ressurser for installasjonen. Hvis mulig, så ikke bruk noe USB- utstyr under en ”diagnostisk” Windows-installasjon (reinstall pga. trøbbel).

· USB Legacy Support  [ Disabled ]. 
Hvis det er førstegangs oppsett og du kun har USB-tastatur/ mus, så bruk utstyret med instillingen [ Enabled ].

· USB Function  [ Disabled ]  Samme begrunnelse som over. Generelt gjelder dette all slags USB support. 

· USB 2.0  [ Disabled ] - med jumper på hovedkortet eller i BIOS. USB2 opptar en haug med IRQ’er og bør ikke være enablet senere heller, om en ikke har USB2 utstyr tilkoblet. Kan event. enables etter install av Windows.
Disable all slags onboard utstyr som lyd, modem etc. Vi kan komme tilbake til det etter at Windows er installert. La imidlertid parallellporten og comportene være aktive:

· Onboard Firewire  [ Disabled ] - med jumper på hovedkortet eller i BIOS. Kan event. enables etter install av Windows.
· Onboard Sound  [ Disabled ] - med jumper på hovedkortet eller i BIOS. Kan event. enables etter install av Windows.
Merknad: På mitt hovedkort må Onb.Sound disables i med jumper. Det blir det mye mekking av, og derfor lar jeg den være enabled. 
· Onboard Modem  [ Disabled ] - med jumper på hovedkortet eller i BIOS. Kan event. enables etter installasjon av Windows.
· Onboard Parallel Port  [ Enabled ] På mitt hovedkort ASUS A7V333 er det to valg for enabled – ett på IRQ5 og ett på IRQ7 som er default.
· Onboard Serial Port 1-2 [ Enabled ] (anbefalt). Mitt valg: [ Disabled ] for å frigjøre IRQ’er fordi jeg ikke bruker serieportene. På mitt hovedkort ASUS A7V333 er det flere valg for enabled – IRQ4  og IRQ3. Siste er default.
 

Sett det primære skjermkort til den typen du har, enten AGP eller PCI:

· Primary VGA BIOS  [ PCI VGA Card ] med skjermkort av PCI-typen. [ AGP VGA Card ] med AGP skjermkort.

Sett all Power Management til disabled. La Windows håndtere det ellers kan du risikere å få konflikter:

· Video Off Option [ Suspend -> Off ] 
· Video Off Method  [ DPMS OFF ] 
· HDD Power Down  [ Disabled ] 
· ACPI Suspend-to-RAM  [ Disabled ] 
· Suspend Mode  [ Disabled ] 
· PWR Button < 4 Secs  [ Soft Off ] 
· QFAN function Control  [ Disabled  ]
· AC PWR Loss Restart  [ Disabled ] 
· Wake/Power Up On Ext. Modem  [ Disabled ] 
· Power Up On PCI Card  [ Disabled ] 
· Power On By PS/2 Keyboard  [ Disabled ] 
· Power On By PS/2 Mouse  [ Disabled ] 
· Automatic Power Up  [ Disabled ] 
Disable virusbeskyttelsen i BIOS fra nå og fram til etter at Windows er installert:

· Boot Virus Detection  [ Disabled ].  Personlig venter jeg til etter at PartitionMagic og DriveImage (fra Power Quest) er installert.
Sett PnPOS (Plug and Play Operative System) til NO. ”NO” er standard for Win2000 og WinXP.

Win9X og WinME kan tenkes å ville ha dette enabeled i følge forfatteren på Amdmb.com, men samme forfatter har likevel alltid satt det til ”NO” for alle operativsystemer:

· Plug & Play O/S  [ No ] 
Du må angi i hvilken rekkefølge komponenter i maskinen skal ”boote”, dvs. oppstartrekkefølgen. 
For at maskinen skal kunne ”boote” fra Windows’ installasjons-CD, bruker jeg denne: 
· Boot Sequence 
1. ATAPI CD-ROM
[ Sony CDRW CRX 14 ] 
2. Removable Device 
[ Legacy Floppy ]
3. IDE Hard Drive 
[ ST 3400 16A ] 
4. Other Boot Device
[ INT18 Device (Networ ] 
Du kan trykke F10 for å lagre alle innstillingene i BIOS og restarte maskinen eller så kan du velge:

· Exit & Save Changes  og trykke [ Return ]
Unngå konflikter med tilleggskort

Det som står i avsnittet foran burde kunne gjøre det mulig å få installert Windows på et nytt system med hvilke som helst AGP/PCI/(ISA) tilleggskort for bedre lyd, grafikk eller hva det måtte være.
Imidlertid er det alltid viktig å undersøke om de enkelte kortene krever noen spesielle innstillinger i BIOS for å fungere ordentlig. Noen SCSI- og RAID- kort kan være meget sære slik. 

Et godt råd til nye selvbyggere er at de venter med å sette inn alle tilleggskortene til etter at Windows er instal​lert og så installerer kortene ett for ett - dette for å redusere sannsynligheten for installasjonskonflikt ytterligere. 
Hvis det da oppstår vanskeligheter av noe slag, vil en uerfaren bygger helst bare få ett problem om gangen. 

Ved bare å bruke skjermkortet, 1 harddisk, 1 diskettstasjon, 1 CD-ROM og 1 RAM-modul blir det tryggere og mye enklere å få maskinen ”opp å kjøre” til å begynne med.

Det er selvfølgelig ikke alltid nødvendig å starte ”helt ren” på denne måten, dersom du har ”forsket deg gjennom” kort og drivere og vet hvilke ”slots” (kontaktspor, sokkel) hvert enkelt kort bør stå i.

Det er nemlig mulig å gjøre hele systemet ustabilt ved å sette feil kort i feil ”slot” – selv om alt annet er gjort riktig. AGP skjermkortet får du bare satt ned i AGP-slot’en sin, men til et PCI lydkort f.eks, kan du velge mellom 4-5 PCI slots (Jeg skriver gjerne spor i stedet – PCI spor, kontaktspor, sokkel eller kontaktsokkel. Slot betyr spalte eller slisse på norsk). 
Det verste som kan skje er at du dytter et lydkort ned i feil PCI kontaktspor slik at det vil forsøke å dele ressurser med AGP skjermkortet
. Like ille er det om du har uflaks med plasseringen av et PCI skjermkort.

Dette snakket om feil og riktige PCI spor er ikke det samme som deling av IRQ (interrupt request, en slags prosedyre). 
Det er et begrenset antall fysiske INT-ledninger (Interrupt lines - bare 4 på mitt hovedkort) så det gjelder å arran​gere ting i PCI sporene slik at de deler pent med hverandre. Håndboka til hovedkortet mitt har en slik tabell:

Interrupt Request Table for this Motherboard

This table lists the default IRQ assignments: they are applicable only for OS Win98, WinME. 
For WinXP, system runs in APIC mode by default.


A
B
C
D

PCI slot 1
─
─
─
shared

PCI slot 2
shared
─
─
─

PCI slot 3
─
shared
─
─

PCI slot 4
─
─
shared
─

PCI slot 5
─
─
─
shared

Onboard USB controller HC0
─
─
─
shared

Onboard USB controller HC0
─
─
─
shared

AGP
shared
─
─
─

Onboard Audio
─
shared
─
─

USB 2.0
─
─
─
shared

Promise
─
─
─
shared

TI 1394

shared
─
─

Brukerhåndboka umaker seg ikke med å forklare hva kolonnene står for. Det har forvirret mange brukere men…
A, B, C og D representerer de omtalte INT-lines.

Jeg skal bruke Windows 98 og bør derfor absolutt skjele litt til det som står her. Men hva betyr egentlig tabellen og hva med at den bare gjelder for Win98 og ME? Hva betyr APIC mode og hva er egentlig INT-linjer? 

Emnet er nokså komplekst men jeg har forsøkt å få til en popularisert forklaring på 6 sider 
. Leseren kan velge å hoppe over denne og fortsett med avsnittet deretter, som er en direkte fortsettelse av dette avsnittet. 
Hvis derimot leseren er like forvirret som jeg var og gjerne vil vite mer, er hele neste avsnitt viet emnet: ”IRQ’er, Sharing, APIC og INT-ledninger”.

IRQ’er, Sharing, APIC og INT-ledninger (mye teori og litt praksis)
Et PCI tilleggskort vil fungere uten problem når det har sin egen IRQ. At dette ikke alltid er teknisk mulig, er en annen sak. I forbindelse med den slags leser en stadig om slikt som  ”sharing”, ”INT-lines” og ”APIC”. 
Hvorfor? Er ikke alt bare Plug&Play? Smekk det rett inn og ferdig – så enkelt at selv bestemor kan klare det!
For å skjønne hvorfor det ikke er så enkelt i mange tilfeller, hvorfor problemer oppstår og hvordan de kan løses eller avhjelpes, er det nødvendig å se noen sammenhenger. Hva er en IRQ, hvorfor trengs den og hva betyr sharing?
IRQ.  IRQ står for Interrupt Request. Betegnelsen INT forekommer også i forbindelse med begrepet interrupt.
Interrupt heter avbrudd på norsk og en Interrupt Request er en ”avbruddsforespørsel”.

Hvem avbryter og hvorfor? Maskinkomponenter eller enheter i systemet, f.eks. lydkortet, kan utløse en IRQ – eller f.eks. harddisken (rettere sagt IDE-kontrolleren til harddisken). Enheten sender en avbruddsforespørsel når dataene som prosessoren har rekvirert er ferdigbehandlet i enheten og klare for avsendelse. Det er altså en forespørsel om å få bryte inn i de løpende prosessene i CPU’en. En IRQ blir utløst av en maskinenhet i form et elektrisk signal.

Interrupt Controller. Da maskinenhetene ikke er direkte forbundet med prosessoren, må det finnes et ”kom​munikasjonsgrensesnitt” for at CPU’en kan bli informert om det nødvendige avbruddet. Denne oppgaven tar en Interrupt Controller seg av og den er vanligvis å finne i den såkalte ”sydsiden” eller southbridge i hoved​kort​ets chipset 
(styrebrikkesettet). Denne Interrupt Controller i southbridge er som regel en PIC (Program​mable Interrupt Controller). Den kommuniserer over ICC-Bus
 (Int​errupt Controller Communi​cation) med en annen interruptkontroller som er koblet inn foran prosessoren og kalles lokal APIC (Advanced Programmable Interrupt Controller). Denne er igjen tilkoblet en motsvarende prosessorinn​gang som kalles INTR.
Lokal APIC foran prosessoren mottar altså IRQ’er (elektriske signaler med forespørsel til prosessoren om avbrudd) fra PIC i Southbridge. (Ofte er det en PIC det dreier seg om, men det kan også være en I/O APIC. Mer om det senere).

                        

PIC (Programmable Interrupt Controller). PIC-kontrolleren er egentlig en levning fra data-urtiden som på et visst tidspunkt ble supplert med enda en PIC. PIC nr. to ble såkalt slave og er tilsluttet interrupt IRQ 2. Se selv:

Høyreklikk på  Min datamaskin  >  Egenskaper  >  Enhetsbehandling  >  Vis enheter etter type  >  Egenskaper > 
>  Avbruddsordrelinje (IRQ):

02
Programmerbar avbruddskontroller 

Det var god grunn til å utvide med en PIC nr.2, for én PIC disponerer bare over 8 interruptinnganger/ ledninger eller med andre ord: 8 IRQ’er. Litt i minste laget! Ved hjelp av den andre PIC’en disponerer PC’er nå for tiden over de berømmelige 2x8= 16 IRQ’er  ( 00 til 15). 

Nå er dessverre ikke alle disse interruptinngangene eller IRQ’ene tilgjengelige for tilleggskort og ekstrautstyr – i følge PCI-standarden er noen av dem allerede opptatt. Oversikten under gir oversikt over opptatte og frie IRQ’er:   

IRQ nr.

Enhet


00
Tidtaker

01
Tastatur

02  
(PIC)
Programmerbar avbruddskontroller

03

Kommunikasjonsport (COM2)

04
Kommunikasjonsport (COM1)

05

Fri  (vanligvis) 

06

Standard diskettkontroller

07

ECP-skriverport

08

CMOS/ sanntidsklokke

09

Fri
10

Fri
11

Fri
12

Mus PS/2 

13

Matematikkprosessor

14

Primær IDE-kontroller

15

Sekundær IDE-kontro

På grunn av ulike onboard components, komponenter integrert på hovedkortet (f.eks. kontrollerne til tastatur/ mus) som opptar mye, blir det bare 4 frie IRQ’er. Tar vi så hensyn til at PC’er skal ha et skjermkort, USB utstyr og lydkort (det være seg PCI-tilleggskort eller onboard sound) synes dette antallet fortsatt å være litt i minste laget.
Har en så i tillegg aktivert den utvidete strømsparemodus ACPI (Advanced Configuration and Power Interface) blir også den hittil frie IRQ9 beslaglagt. En moderne PC er ofte utstyrt og oppsatt på denne måten og har ikke en eneste fri IRQ.

Men hva med ISDN-kort, nettverkskort, TV kort og USB2 eller Firewire til alt ekstrautstyret som er så flott? 
Det krever også en IRQ eller flere og hva da? I slike tilfeller tar systemet i bruk IRQ Sharing, dvs. at to eller flere enheter deler en og samme IRQ (eller avbruddsordrelinje som det kalles i norsk versjon av Windows 98SE). IRQ-deling har allerede vært forankret i PCI-spesifikasjonene i lang tid og skal være ”normalt”.

Men selv i dag støter en lett på problemer med deling av IRQ’er. Det kan det være flere grunner til, f.eks. disse: 

Det kan skylder styrebrikkesett (chipsets) fra VIA med USB kontroller som har vært undermåls. 

Det finnes også ”vanskelige” kort som ikke går så lett overens med enkelte andre utstyrsenheter på samme ”irk”. Når det er tilfelle, skyldes det oftest dårlige drivere eller i noen grad også den fysiske enheten (”hardveeer’n”).

APIC. Her er det ikke snakk om den før omtalte lokal APIC som var koblet inn foran prosessoren, men om 
I/O APIC (Input/Output Advanced Programmable Interrupt Controller) og den sitter i southbridge
 og har noe med multiprosessor-systemer å gjøre – dvs. to eller flere CPU’er i samme maskin.

For at prosessorene skal kunne kommunisere innbyrdes i et system med flere, bruker hver CPU en lokal APIC. Det er tvingende nødvendig at CPU’ene holder kontakten seg imellom slik at alle vet hva de andre gjør og når - dette for å unngå dobbeltarbeid og dårlig ”timing” av arbeidets gang. I/O APIC fungerer også med bare én CPU.

I/O APIC sitter i Southbridge og sender informasjon om IRQ’ene til 
(de) lokal(e) APIC(er) foran (hver enkelt) CPU.

Southbridge har full oversikt over alle avbruddsforespørsler fordi den står i forbindelse med hele PC systemet.
Dataflytskjemaet virker nokså likt det forrige, men internt er dataflyten likevel forskjellig. 

På skjemaet er det ikke tegnet inn flere prosessorer og det er med hensikt – for I/O APIC-systemet må ikke utelukkende brukes i multiprosessor-systemer. 

I/O APIC fungerer like bra med 
bare én prosessor.

For å dra full nytte av et I/O APIC-system må det brukes et operativsystem som kan håndtere flere prosessorer. Det er:  LINUX,  WinNT,  Win2000  og  WinXP,  men…

I/O APIC er bakoverkompatibel og en Southbridge med denne kontrolleren kan derfor også brukes med eldre operativsyste​mer som Win98 og WinME, men arbeider da bare i PIC-modus.

Hva er det som er så annerledes at vi tar for oss I/O APIC?  Da husker vi på at PIC har 8 IRQ’er og med tillegg av PIC nr.2 (slaven) kan den forvalte enda 8 til. Altså: PIC kan ha max 16 IRQ’er, men…

I/O APIC kan teoretisk ha ubegrenset antall IRQ’er! 

Intels I/O APIC’er har 24. Det var Intel som først satte en slags standard for I/O APIC og det er vel da årsaken til at andre aktuelle Southbridge’er også har I/O APIC med 24 IRQ’er.

I/O APIC sine 24 IRQ’er forutsetter buk av LINUX, WinNT, Win2000 eller WinXP operativsystemer – dvs. operativsystemer som er multiprosessor-kompatible.
Dette er likevel ikke den eneste forskjellen, enn si fordelen med I/O APIC framfor PIC. Det er også forskjeller i grunnleggende funksjonsmåte.

Funksjonsmessige fordeler med I/O APIC. Disse fordelene skal vi forsøke å konfrontere med en (forenk​let) framstilling av funksjonen i en PIC. Da går vi ut fra at en perifer enhet, f.eks. et lydkort, sender en avbrudds​fore​spørsel til PIC. PIC mottar denne, men vet bare at det fant sted en avbruddsforespørsel  - ikke hvilken enhet den kom fra eller hvor langt enheten er kommet med å klargjøre data som den jobber med (og som skal sendes til CPU). Derfor starter en såkalt ISR (Interrupt Service Routine) som er en eksaminering av avbruddsforespørselen. Først deretter kan PIC sende IRQ’en (avbruddsforespørselen) videre i retning av prosessoren og får før eller senere tilbake en bekreftelse derfra. Hvis vi så utvider med  flere forespørsler om avbrudd på samme tid, blir det fort vanskeligere:
La oss anta at PIC først får en avbruddsforespørsel og starter ISR slik som nevnt tidligere. Hvis da PIC får enda en fore​spørsel, må den starte nok en ISR før den kan sende noe som helst informasjon til prosessoren om den første IRQ’en.

I ekstreme tilfeller kan det komme mange forespørsler samtidig. Da må PIC starte like mange ISR’er, den må behandle de enkelte avbruddsforespørslene i slavisk rekkefølge og sende dem til prosessoren, igjen og igjen, mens den samtidig også venter på bekreftelser fra prosessoren mellom hver gang.

Med I/O APIC virker fremgangsmåten mye enklere og greiere, men som nevnt er det viktig med et operativsy​stem som klarer å dra nytte av denne nyere standarden. Umiddelbart etter oppstart organiserer BIOS tilsvarende rutiner som i PIC-standarden og gir dem over til operativsystemet i løpet av oppstartprosessen.   
Straks operativsystemet har overtatt IRQ-angivelsen starter følgende forløp (forenklet framstilling):
Hvis I/O APIC får mange avbruddsforespørslene samtidig, kan den se etter i en tabell som den har. Der har kontrolleren (I/O APIC) opplysninger om alle enhetene i systemet. Da vil operativsystemet kunne tildele enhetene ulike nivåer i henhold til hva de driver med og hva som er viktigst og haster mest og deretter stiller den avbrudds​forespørslene i en fornuftig kø. 

PCI-IRQ’er og INT-ledninger.  Det er ikke bare tilleggskort som trenger IRQ’er, men også ulike kontrollere. 
Slots (kontakt​sokler) og controllerchips (kontroller-databrikker) på hovedkortet som er tilknyttet PCI-bussen er: 
AGP-slot, 
 flere PCI-slots, det kan være integrerte controllerchips for Onboard Sound, USB og RAID osv.
Vi tar utgangspunkt i skjemaet som viste PIC (16 IRQ’er), oppsummerer at visse IRQ’er er forhåndsbelagt og at bare et mindre antall (4 IRQ’er) er til fri avbenyttelse. I dagens systemer finner vi vanligvis mer enn 4 PCI kontakt​sokler og mer enn nok av integrerte (onboard) komponenter på hovedkortet. Altså må disse kompo​nentene forbindes med ledninger for at den omtalte IRQ-delingen (sharing) kan foregå. Ledningene kalles INT-ledninger  (Interrupt-Lines). Et skjema som kalles INT-Request Table gir oversikt over hvilke PCI-slots og andre enheter som deler hver enkelt INT-ledning og følgelig må bedrive IRQ-deling:

INT-Request Table 


INT-line A
INT-line B
INT-line C
INT-line D

AGP
x




PCI slot 1
x




PCI slot 2

x



PCI slot 3


x


PCI slot 4





PCI slot 5
x


x

PCI slot 6





Onboard USB



x

Onboard Sound


x


Her har PCI-spesifikasjonene satt opp anbefalinger (ikke bindene), men de blir ofte ikke blir fulgt av produsentene. Beste eksempel på det er den gamle tommeregelen om at ”den første PCI-slått’n
 deler ”irk” med AGP-slått’n” Det gjelder tydeligvis ikke lenger og det har mang en PC-mekker fått smertelig erfare. Når så noen produsenter av hovedkort heller ikke umaker seg med å sette opp noen INT-Request tabell i håndboka, blir brukerne henvist til bare å prøve og feile
 hvis systemet blir ustabilt. De må finne ut hvilke kort som ”går best” i hvilke spor. 

I oversikten ”Egenskaper for datamaskin” (Egenskaper for System > Enhetsbehandling > Egenskaper) i Win98 får du fram en oppstilling av hvordan IRQ’ene fordeler seg, avhengig av hvordan du bokstavelig talt ”stokker kortene”.

I norsk Windowsversjon er det brukt teksten Avbruddsordrelinje (IRQ), men for å unngå begrepsforvirring:

INT-Line betyr direkte oversatt:  avbruddslinje, avbruddsledning og er en fysisk strømledning.  
IRQ er derimot et elektrisk signal og altså ikke det samme. 

PCI-spesifikasjonene forutsetter 4 interrupt lines (INT-ledninger) fra diverse kontaktsokler (PCI-slots) og databrikker (Onboard controllerchips) og videre fram til PIC-kontrolleren.  

Disse 4 INT-ledningene figurerer i INT Request tabellen som A, B, C og D. Jevnfør dette antallet med de tidlig​ere omtalte 4 frie IRQ’er. 

Kontaktsokler og databrikker kan ikke kobles til bare én enkelt INT-ledning, men hver må ha tilgang til 4 lednin​ger, da det også finnes tilleggskort som trenger flere IRQ’er (f.eks. mange USB 2.0 kort og SCSI kontrollere). 
For å sikre dette er kontaktsoklenes INT-ledninger forbundet med hverandre, slik at det blir mulig med en såkalt Dynamic Interrupt Sharing, altså en fleksibel eller skal vi si dynamisk IRQ-deling.

INT-Request tabellen foran viser oss en mulig kombinasjon for den felles delingen av IRQ’er på et moderne system. 
Den ”delingsadferd” som mønsteret viser kommer likevel bare i stand hvis et tilleggskort ikke trenger flere IRQ’er.

Hvis kortet trenger flere IRQ’er følger en ”flytende”, såkalt dynamisk IRQ-deling, dvs. at kortet tar seg en passende IRQ på nærmeste tilkop​lede INT-ledning.

Antall INT-ledninger. Tilfellet som ble beskrevet foran gjelder riktignok bare for en Southbridge som kun har 4 INT-ledninger. Imidlertid begynner det nå å komme Southbridge’er med mer enn 4 interrupt ledninger. F.eks: VIAs chipset VT8235,  Intel’s ICH2 og ICH4 har 8 INT-ledninger og nVidia’s nForce2 chipset har 6. 

Her må vi imidlertid holde rede på om INT-ledningene til Southbridge-brikken (i chipset’et) står til fri disposi​sjon for hovedkort-produsenten, eller om chipset-produsenten har lagt inn begrensninger. 

F.eks. har VIA VT 8235 Southbridge bare de vanlige 4 ledningene A til D for ”fri” benyttelse, mens de andre 4 ledningene E til H bare kan bruke onboard komponenter som er integrert internt i selve Southbridge-brikken (AC97 Sound og modem, onboard LAN, onboard USB 2.0). 

Med Intel ICH4 er det annerledes. Her er det mulig for hovedkort-produsenten å koble alle komponenter valgfritt til de 8 INT-ledningene.

Da spørs det: Hvordan vil disse ekstra tildelte INT-ledningene komme inn under PCI-spesifikasjo​nene med de vanlige 4 frie IRQ’ene i PIC-systemet? 

8 INT-ledninger er ikke noe universalmiddel mot ressursknapphet, bare en mulighet til å lindre problemene.
Tidligere omtalte vi noen operativsystemer som ikke var multiprosessor-kompatible og derfor var de heller ikke I/O APIC-kompatible. Det var Windows 98 og Windows ME. 
I Win98 og ME vil håndteringen av IRQ’er fortsatt foregå i PIC-modus og det vil si at bare 16 IRQ’er står til rådighet.

Er 12 IRQ’er allerede opptatt og det likevel blir foretatt en ”fullbestykning”, også i systemet med 8 INT-ledninger, så inntreffer det  naturligvis også her en dynamisk IRQ-deling, for ellers ville ikke systemet lenger være arbeidsdyktig.

Problemløsninger i praksis. Etter all denne informasjonen, vil vi nå forsøke å omsette kunnskapen i praksis. Allroundløsninger finnes ikke og når problemer oppstår, er det sjelden at en finner helt sikre spor i retning av mistilpassede IRQ’er. Rent prinsipielt er det også viktig å være klar over at det er ingenting som taler mot IRQ-deling. 
I de fleste tilfeller fungerer IRQ-deling friksjonsfritt. Skulle det oppstå problemer som kan spores tilbake til noe slikt, så ligger pro​blemet i mange tilfeller på driverne til den suspekte komponenten og i noe sjeldnere tilfeller også på den fysiske komponenten selv. Om det er tilfelle, må en vurdere å plassere tilleggskortene annerledes.

I   Plassere komponenter

Før plassering av tilleggskort i systemet er det en stor fordel å ha tilgang til INT-Request tabellen til hovedkortet.
Hvis denne tabellen over komponenter og INT-linjer er dokumentert i håndboka (mænjuællen) skal en plassere komponentene sine i henhold til dette skjemaet. Hvis ikke, er det bare å prøve og feile (særlig det). 

Ved særlig hardnakkede komponenter går det an å gå inn i BIOS og tvangstildele IRQ’er til bestemte PCI-spor. 
I et slikt tilfelle må også menypunktet  Plug&Play OS innstilles på Disabled.

II  Rydde plass

Alle de 16 IRQ’ene og derav 12 opptatte IRQ’er i PIC-modus er ikke absolutt nødvendige i systemet. Noen av disse er der bare av hensyn til eldre typer utstyr som til dels ikke blir brukt lenger. Knapt noen bruker f.eks. nå seriell mus (com) og hvis det ikke er koblet noe utstyr til serieportene, kan ”Onboard Serial Port 1og 2” kobles ut med menypunktet ”Integrated Peripherials” eller tilhørende underpunkt i BIOS. Deaktiveringen gir 2 frie IRQ’er.

Folk som ikke bruker USB-utstyr kan deaktivere USB portene i BIOS for å frigjøre denne IRQ’en.

De fleste nye systemer har imidlertid USB-utstyr. Blir det trangt i systemet, kan man da vurdere å skifte ut sin vanlige PS/2-mus med en USB-mus. Dermed blir IRQ12 frigitt. (Advarsel til PC-byggere: Enkelte moderne hovedkort krever bruk av PS/2-mus ved første gangs oppsett og senere ved reformatering av harddisken og ny installering av operativsystem ).
Den som har en USB-skriver kan deaktivere ”Onboard Parallel Port” og får da IRQ7 til disposisjon.

Onboard lydkontrollere som er integrert i nVidia’s chipset nForce 2 gir like god lyd som et SoundBlaster Audigy PCI-lydkort og bruker heller ikke mer prosessorressurser (test på Tom’s Hardware). C-Media lydbrikke integrert på hovedkortet gir tilnærmet like god lyd, belaster CPU’en noe, men mindre enn vanlig AC97 Onboard Sound.
Integrert lyd av typen nForce eller C-Media har konstruktørene av hovedkortet tilpasset PCI-bussen så godt som pro​fesjonelle kan klare det. Med slik lyd på hovedkortet ville jeg personlig ikke deaktivere Onboard Sound i BIOS.

Den som ikke vil bruke systemets løsning for integrert lyd, men heller vil ha et separat lydkort kan tenke på å deaktivere både ”Onboard Sound”, ”Game Port Adress” og ”Midi Port Adress”.

Moderne brukere som ikke vil ha diskettstasjon sjalter ut Onboard FDC (Floppy Disk Controller).

Med denne framgangsmåten kan vi i beste fall frigi 5 IRQ’er til. Hvis det nå skal brukes et operativsystem som Windows 98/ME samt et hovedkort med 6 eller 8 INT-ledninger, så vil INT-Request Table for hovedkortet også være relevant og vi kan unngå dynamisk IRQ,-deling (Dynamic Sharing). 
Med APIC kompatibelt hovedkort og operativsystem skal en i alle tilfeller aktivere APIC-Mode  i BIOS. 
 
I APIC-Mode kan da opplysningene fra hovedkortprodusenten om INT-linjer være aktive begynnelsen av
. 

APIC Mode er vanligvis å finne i  Advanced Chipset Menu i BIOS og som regel i 2 mulige varianter. Mange hovedkortprodusenter gir folk valget mellom PIC eller APIC. Her har andre produsenter valgene Enabled og Disabled og under Enabled har de videre en meny ”MPS Version Control For OS” med valgene ”1.1 eller 1.4”

Versjon 1.1  er for Windows NT 3.51.   

Versjon 1.4  er for Windows NT etter 3.51,  Windows 2000 og Windows XP
Når APIC Mode er valgt i BIOS skal en aktivere Plug&Play OS System med å velge Enabled. 

I mange tilfeller kan valget Plug&Play OS System medføre problemer. 
Løsninger kan da være å finne i Microsoft Knowledge Base for Windows 2000 og XP. 

APIC-problemer. Det har vært en del overraskende stabilitetsproblemer med aktivert APIC-modus og Windows XP. Noen kan skyldes feil programmering i BIOS og er blitt løst med BIOS-oppgradering. Andre har forsvunnet helt eller delvis etter oppgradering av chipset-drivere, men også drivere til enkelte komponenter.

ACPI og Windows 2000 – alle på en. Stømsparings-modus’en ACPI (ikke APIC) og Windows2000 fører til at alle komponentene havner på IRQ9. Hvis dette fører til problemer, og hvis problemene ikke lar seg løse med APIC-installasjon,  driver-oppdateringer eller omstokking av PCI-kort, må en vurdere å endre strømspare-modus 
fra ACPI-PC og til Standard-PC. (under Enhetsbehandling i Windows).

Konklusjon. Denne artikkelen gjør selvsagt ikke krav på å være dekkende på alle områder. Noe er kanskje ikke omtalt og den ene eller andre løsning oversett og hele det komplekse temaet er nokså forenklet framstilt.

Leseren bør være klar over hvor komplekst dette temaet er, at det er praktisk talt umulig å teste alle datadeler, drivere og programmer slik at alt er kompatibel med alt annet som er og har vært på markedet. Følgelig kan det lett oppstå friksjonsområder og rivningspunkter. Det aller nyeste nye er neppe best i så henseende.
Selv om IRQ-deling og Plug&Play ikke fungerer helt friksjonsfritt pr. i dag, så har det tross alt forenklet visse ting, utvidet mulighetene og gjort mange legfolk i stand til å oppgradere, utvide og konfigurere sine egne systemer.
Drømmen om multimedia-PC’en som hvem som helst bare kan kjøpe alt slags tilleggsutstyr til, er kommet litt nærmere.  

I så måte var skilsmissen fra den gamle ISA-standarden det første skritt. Neste skritt kan bli avskjed med Legacy Devices (serieporter, parallellport, P/S2 mus og tastatur). 
Også ACPI, APIC og 8 INT-ledninger på en Southbridge er skritt i retning av den problemfri PC. 
Inntil da må folk lære å løse problemer og leve med de uløselige.

*

Etterskrift. Artikkelen foran i dette avsnittet er oversatt fra den tyske internettsiden Hardtecs4U. Den postulerer bla.a. på forrige side at …med APIC kompatibelt hovedkort og operativsystem skal en i alle tilfeller velge APIC-Mode og enable PnP OS i BIOS. Altså:  Plug & Play OS Yes med WinXP og 2000.
Ikke alle er enige i dette: Forfatteren på Amdmb.com som har skrevet artikkelen om trygge BIOS-innstillinger hevder at svaret ”NO” er standard for Win2000 og WinXP, altså:  Plug & Play OS No med WinXP og 2000.
Samme forfatter hevder at Win9X og WinME kan tenkes å ville ha det enabled, altså…
Plug & Play OS ”kanskje” med Win9X og WinME, 

Forfatteren selv har for sin egen del alltid disabled  PnP OS med alle operativsystemer, altså…
Plug & Play OS alltid No med Win9X, WinME, WinXP og 2000 og Linux      Hmmm…..
Hvorfor dette spørsmålet om du har Plug & Play operativsystem eller ikke – alle OS’er som brukes i dag er da vel det – Windows har da konfigurert PnP-utstyr siden 1995?  Misforståelse!

Plug & Play OS [ No ] betyr at BIOS styrer tildeligen av interrupts ( IRQ/ INT ).
BIOS konfigurer slots og andre enheter tilknyttet PCI-bussen etter INT-Request Table for hovedkortet.

Plug & Play OS [ Yes ] betyr at du tillater at et PnP operativsystem kan omfordele instillingene av interrupts. 
OS’et overstyrer BIOS og INT-tabellen gjelder bare hvis du har klart å unngå dynamisk IRQ-deling.

Hva er da definert som PnP OS og hva er det som ikke er? Er Win9X non-PnP og er WinXP PnP? Det skal visst ikke være så enkelt. Det vesentlige er visstnok ikke hva som er hva (for det er det visst få som egentlig vet), men hva du sier til BIOS at du har og det har visstnok noe å gjøre med om du har Plug&Play BIOS eller ikke, for det finnes nemlig også – og noen BIOS’er er ikke PnP, men det var (mest) før og itte (så mye) nå.  Uhhh….

Jeg orker ikke mer grunnforskning, gjør det heller enkelt og innhenter brukererfaringer på SimHq, sitat:
Gå inn i BIOS og sett ”PnP OS” til ”NO” (fyren har både XP og 98). Umiddelbart høres det ikke riktig ut, men spørmålet må ikke tas rent bokstavelig etter som det faktisk avgjør om det er BIOS eller OS som skal styre PnP-ressursene. Det betyr at hvis du har satt det til ”yes”, vil ikke BIOS bry seg med å prøve å fikse noen konflikter, men overlater det til operativsystemet (fra Microsoft!) som krasjer eller gjør mye annet rart. Og hvis du vil endre noe i BIOS og og innstillingene ikke passer OS’et, så vil det overstyre dine BIOS-innstillinger og kan også endre dem.
Når du har en PnP-kapabel BIOS burde spørsmålet være: ”Vil du at OS skal håndtere PnP oppsettet?” ( i stedet for å spørre om du har et ”PnP OS” ).
Det jeg vet sikkert er at å sette PnP OS til ”NO” har fikset mye trøbbel med installering av Windows og utstyr for meg og mange andre. Sitat slutt.

Grasrota har talt. Og det samsvarer med erfaringen til forfatteren av artikkelen på AmdMb om trygge BIOS -innstillinger: I have allways set it to ”NO” for all OS’s.

Det står da i motsetning til utsagnet fra Hardtecs4U:

Med APIC kompatibelt hovedkort og operativsystem skal en i alle tilfeller aktivere APIC-Mode  i BIOS og
når APIC Mode er valgt skal en aktivere Plug&Play OS med ”Yes”. 
Hardtecs4U skriver imidlertid også at i mange tilfeller kan valget Plug&Play OS medføre problemer og det har nylig vært en del overraskende stabilitetsproblemer med aktivert APIC-modus og Windows XP.
Feil med BIOS eller drivere blir det antatt, men løsninger skal kunne finnes i Microsoft Knowledge Base for Win​dows 2000 og XP. Hva finner jeg der? M$ skylder på produsentenene av BIOS’er og latente bugs i dem. Så vidt vites er det vel flere enn akkurat bare BIOS-produsenter som også er sterkt beryktet for å masseprodusere den slags!

Microsoft tør kanskje tenkes å ha like mye av skylda selv (!), men konklusjonen er i alle fall klar nok for meg: 

Valg i BIOS:  Interrupt Mode [ PIC ]  (ikke APIC).   Plug & Play O/S  [ No ].   Uansett operativsystem !   MEN…
I følge www.usbman.com bør Plug & Play OS være enabled [ Yes ] for å motvirke USB-problemer i Win98SE.

I følge www.tldp.org (Linux) skulle Win98 virke OK hvis du sier du har PnP OS [ Yes ], men de råder likevel til å installere med BIOS satt til non-PnP [ No ]. Det kan kanskje være forsøket verd å installere med non-PnP [ No ] og stille om BIOS til PnP OS [ Yes ] etter install​asjon dersom det oppstår problemer med USB ?


Velg riktige PCI kontaktsokler (slots)
Nå går vi tilbake der vi slapp i avsnittet ”Unngå konflikter med tilleggskort”. Leseren har kanskje fått med seg avsnittet imellom og kan da muligens skjønne hvorfor tabellen gjelder for ope​ra​tivsystemene Win98 og WinME som kjører i PIC-modus, mens WinXP som kører i APIC-modus kan ha annerledes ”sharing” enn det tabellen viser.

Interrupt Request Table for this Motherboard   ( INT-Request Table, INT-tabellen for mitt ASUS A7V333 hovedkort )

This table lists the default IRQ assignments: they are applicable only for OS Win98, WinME. 
For WinXP, system runs in APIC mode by default.


A
B
C
D

PCI slot 1
─
─
─
shared

PCI slot 2
shared
─
─
─

PCI slot 3
─
shared
─
─

PCI slot 4
─
─
shared
─

PCI slot 5
─
─
─
shared

Onboard USB controller HC0
─
─
─
shared

Onboard USB controller HC0
─
─
─
shared

AGP 
shared
─
─
─

Onboard Audio
─
shared
─
─

USB 2.0
─
─
─
shared

Promise
─
─
─
shared

TI 1394
─
shared
─
─

Brukerhåndboka umaker seg ikke med å forklare hva kolonnene står for. Det har forvirret mange brukere men…
A, B, C og D representerer de såkalte INT-lines (INT-ledninger).

Windows XP er et APIC-kompatibelt operativsystem. APIC-modus med WinXP leggger opp til dynamic sharing som betyr at at det er en ”flytende” eller dynamisk IRQ/INT-deling som ikke er ”fastspikret” slik tabellen viser. Altså:

Windows XP kjører i APIC-modus og tildeler IRQ’er etter som det passer.

For WinXP er APIC-modus default innstilling (Default vil si vanlig oppsett, standard, fabrikk- eller forhåndsinnstilling).
Moderne dynamic sharing er slett ikke problemfritt, så det kan du godt prøve å unngå selv om du kjører WinXP.

Selv med WinXP, APIC og dynamic sharing er det likevel sikrest om alle aktive enheter har hver sin IRQ.

Om så er tilfelle, vil INT- tabellen være anvendbar også for Windows XP.

XP vil ikke ta i bruk dynamic sharing hvis du klarer å arrangere tingene slik at ingen enheter deler samme IRQ.

Det gjør du som forklart i forrige avsnitt, ved å…

· Plassere komponenter   ----   det gjør du i henhold til INT-tabellen. 
· Rydde plass   ----  gå inn i BIOS og koble ut mest mulig funksjonalitet som ikke er i bruk.
Plassere komponenter med INT-tabellen.  Det bør finnes en INT-tabell i dokumentasjonen til hovedkortet – i håndboka eller på produ​sentens internettsider. Hvis ikke, er det bare å prøve og feile for å komme fram til noe tilsvarende på egenhånd (Produsenter som overlater slikt til kunder setter jeg for min del en definitiv strek over). 
Tabellen over inngår i dokumentasjonen til hovedkortet ASUS A7V333 og vil bli brukt som eksempel her:

AGP skjermkortet skal selvfølgelig settes ned i sporet (slot) på AGP-kontaktsokkelen på samme måte som PCI tilleggskort skal ned i PCI sporene. Det er nemlig en slot det er snakk om og ikke en AGP grafikkbrikke som er integrert påhovedkortet. At ordet slot da ikke er brukt likevel, skyldes bare slurvete inkonsekvens i en ”halvbra” brukerhåndbok. På USB1.0 kontrollerne og på Audio(lyd) står det at de er integrert (onboard). Kontrollerne for USB2.0, RAID(Promise) og Firewire(TI 1394), er også integrerte komponenter, men det står det ingenting om.
Kolonne A viser at AGP-kortet vil dele INT-linje (ikke nødvendigvis IRQ) med PCI spor 2. Å sette ett et lydkort ned her på et hovedkort med VIA styrebrikker er det samme som å be om trøbbel. 
Et generelt råd er å ikke sette noe PCI kort ned i et spor som deler INT-linje med skjermkortet, hvis det er til å unngå – i alle fall hvis du kjører spillgrafikk.

Jeg derimot, er i den spesielle situasjon at jeg skal sette inn 2 – to skjermkort, et eldre PCI skjermkort av typen Voodoo5 til gode gamle flysimulatorer og fremragende ”vanlig” såkalt 2D grafikk. Så skal jeg ha muligheten til å sette inn et moderne AGP kort senere til alt det hotteste nye.

PCI spor 2 deler INT-linje A med AGP. Da setter jeg PCI kortet i spor 2 nettopp fordi det deler med AGP. Bare ett av dem skal være aktivt om gangen – det andre blir deaktivert (disabled) i BIOS, og konflikt vil derfor ikke kunne oppstå.

PCI spor 1 deler INT-linje D med PCI spor 5,  USB1.0,  USB2.0 og RAID(Promise) 
Huh! Det er mer enn nok – selv om jeg kobler ut kon​trollere for USB2.0 og RAID  (RAID må jeg koble ut med jumpere på hovedkortet, men USB2.0 kan jeg gå inn i BIOS og koble ut der (deaktivere, disable). 
USB2 kobler jeg ut fordi: 1) Jeg har ikke noe USB2-utstyr  2) USB1 kontrolleren til VIA er (har gått for å være) undemåls, så det er best at den får ha mest mulig for seg selv på INT-linje D.
Jeg velger å ikke bruke spor 1 av to grunner: 1) Mye deling, bl.a. med USB1.0 som jeg ikke vil deaktivere. 
2) Kjøleviftene på moderne AGP skjerm​kort er så store og plasskrevende at de enten blokkerer PCI spor 1 rent fysisk, eller så vil et PCI kort her stå klint inntil kjølevifta og hemme luftstrøm og kjøling.

PCI spor 3 deler INT-linje B med Firewire(TI 1394) og Onboard Audio som er den integrerte PCI-lydbrikken fra C-Media
. Firewire blir deaktivert med jumpere på hovedkortet fordi den ikke skal brukes. Jeg vil gjøre meg nytte av den glimrende 6-kanals lyden som fulgte med hovedkortet i stedet for å dynge ut penger til et separat PCI tilleggskort for lyd. Derfor vil Onboard Audio være aktivert  (med jumpere - på andre kort går det an å ordne det i BIOS).
Jeg velger da å reservere spor 3 til et mulig framtidig lydkort. Om så blir, vil Onboard Audio blir deaktivert og det blir ingen deling på INT-linje B. Noen lydfreaker ville nok plassere sine eksklusive lydkort i det sporet som i utgangspunktet ikke har noen INT-deling, nemlig PCI 4:

PCI spor 4 har hele INT-linje C for seg selv. Det deler ikke med noen andre, og det er grunnen til at spor 4 på A7V333 er sporet for problemkort. Her setter jeg derfor ned mitt nokså sære ISDN-kort og håper det beste.

PCI spor 5 deler nå INT-linje D kun med USB1.0  fordi jeg velger å ikke bruker PCI spor 1 og har deaktivert USB2.0,  RAID(Promise)  og  Firewire(TI 1394).  Så langt har jeg ikke flere PCI-tilleggskort og derfor blir PCI spor 5 ledig inntil videre. Det er fint, for da får USB1.0 kontrolleren hele INT-linje D for seg selv og fungerer forhåpentligvis bra. Dersom den fremdeles er substandard slik noen hevder, vil det kanskje vise seg senere hvis/når et PCI-kort blir satt ned i spor 5.

Sammenfatning:

I   UTGANGSPUNKTET
SLIK  VIL  JEG PLASSERE KOMPONENTER

PCI 1 - deler med  PCI 5,  USB1,  USB2  og  RAID 
PCI 1 - skal ikke brukes.      Ingen deling   så lenge det ikke brukes.

PCI 2 - deler med  AGP
PCI 2 - V 5 PCI skjermkort.  Ingen deling   med AGP fordi bare et kort brukes om gangen

PCI 3 - deler med  Onboard Sound   og   Firewire
PCI 3 - reservert for lydkort. Ingen deling   Deling med Onboard Sound hvis annet kort !

PCI 4 - ingen deling – dvs. FRI
PCI 4 - ISDN-kort                      Ingen deling    fordi spor 4 er ledig i utgangspunktet

PCI 5 - deler med  PCI 1
PCI 5 - ledig                         Ingen deling   Deling med USB1 hvis spor 5 brukes!

Merknad:  Onboard Sound blir også kalt Onboard Audio
Forutsetning:

PCI X ….er blitt kalt PCI slot X,  PCI spor X  og  spor X
Koble ut  onboard USB2.0,  onboard RAID(Promise)  og onboard Firewire(TI 1394).

Rydde plass. Vurderingene foran tilsier at onboard RAID og onboard Firewire kobles ut (med jumpere på hovedkortet i mitt tilfelle) og at onboard USB2.0 kobles ut (med disabled i BIOS).

I henhold til seksjon ”II. Rydde plass ” (i avsnittet  IRQ’er, Sharing, APIC og INT-ledninger) kan jeg i mitt tilfelle også disable i BIOS:  Onboard Serial Port 1 og 2  og  Onboard Parallel Port .  

I avsnittet Trygge BIOS-innstillinger er det også nevnt en del disable’inger. Det som står der er imidlertid generelle anbefalinger beregnet på første gangs oppstart i et nybygget system eller på feilsøking.
Nå er jeg imidlertidblitt kjent med min egen BIOS og vet hva jeg vil bruke:

BIOS innstillinger – detaljert eksempel
Valg av BIOS-instillinger. Følgende beskrivelse bruker Award BIOS for mitt ASUS A7V333 hovedkort som eksempel og gjelder først og fremst for den. BIOS’er er noe forskjellige avhengig av BIOS-produsent, hovedkort​produsent (som får BIOS’en laget for seg) og av hvilken revisjon det er av en og samme BIOS. Forskjeller finnes, men visse fellestrekk går også igjen. Beskrivelsen er altså spesiell, men den er også generell til en viss grad.

En helt generell omtale kalt Trygge BIOS-innstillinger står som sagt foran. Leseren får avgjøre hva som er mest ”matnyttig” for seg - den ene eller den andre eller sambruk av begge. Her er i hvert fall noen trygge, generelle råd:
Ikke sett noe til  ”4X” eller ”Turbo Mode” og  ikke sett noe til ”Optimal Performance” (med mindre det er ”snilleste” valg). 

Ikke overklokk prosessoren på noe vis, ikke tidsinstill noe slags minne (memory timing) og ikke enable Fast Write.

Altså: La alt være normalt og default før du blir kjent med BIOS og PC-systemet. Vent med all trimming.

Så går vi videre til min måte å gjøre tingene på, med alle detaljene  >>
Innstillinger i BIOS:

Før og under OS install. Til bruk ved første gangs oppstart og feilsøking. Jeg bruker dem også under installasjon av Windows.

Etter OS installasjon. Jeg velger å bruke disse etter å ha blitt kjent med BIOS, PC-systemet og de programmene jeg bruker.

Setup Defaults F5 er utgangspunktet og alt som blir gjort er endringer i forhold til defaults. Hvis noe går galt eller en mister oversikten, er det bare å gjenopprette utgangspunktet med F5.

Ting i BIOS der default ikke blir endret er utelatt her. Noe er likevel tatt med fordi jeg vil knytte en merknad til det.

Det som står med [ Tynn skrift ] er ikke endret i forhold til default, men les merknaden.

Det jeg skal gjøre noe med står med [ Fet skrift ].     


Merk: OS betyr Operativsystem, dvs. Windows


Default innstilling
Før og under

OS install.
Etter

OS install.
Æ  
Merknad

Main Menu 

System Time  [ XX:XX:XX ]
[ XX:XX:XX ]
[ XX:XX:XX ]
Sett riktig tid.

System Date  [ XX/XX/XX ]
[ XX/XX/XX ]
[ XX/XX/XX ]
Sett riktig dato.

Prim./Sec.Master/SlaveType [Auto] [ Auto ]
[ Auto ]
Default innstilling skal ikke endres, men dette hører likevel med i en bios-sjekk.

Advanced Menu

CPU Speed  [ Manual ]
[ 2000 MHz ]
[ 2000 MHz ]
Ikke overklokk!

CPU Frequency Multiple [ 15.0x ]


[ 15.0X ] er ikke tilgjengelig fordi CPU Speed ikke ble satt til [ Manual ].

USB Legacy Support [ Auto ]
[ Disabled ]
[ Auto ]
Sett [ Auto ] når OS er på plass og før USB drivere skal inn ( VIA USB Filter patch)
Må enables hvis USB mus. Bruk derfor helst vanlig P/S2 mus under OS install.

CPU Level 1, CPU Level 2 Cache   [ Auto ]
[ Auto ]
Default innstilling skal ikke endres, men dette hører likevel med i en bios-sjekk.

CPU Memory Frequency Ratio        [ Auto ]
[ Auto ]
Ditto

Advanced Menu, Chip Configuration

SDRAM Configuration [ By SPD ]
[ By SPD ]
[ By SPD ]

kan endres senere
Default innstilling skal ikke endres, med mindre den automatiske SPD funksjonen setter RAM-timingen til tregere enn hva RAM modulene skal være gode for.

Graphics Aperture Size [ 64MB ]

[ 64MB ]
[ 128..256MB ]
[128MB] har hjulpet noen med dårlige skjermkortdrivere. Selv må jeg sette [256MB] for å unngå grafikktrøbbel i MS Flightsim 2004  –  med ATI Radeon 9800XT 256 !

AGP Capability [ 4X Mode ]
[ 4X Mode ] ?
[ 4X Mode ]
Antagelig er det ikke nødvendig av sikkerhetshensyn å installere Windows i 1X. (?)

AGP Drive Strength [ Auto ]
[ Auto ]
?
Hva gjør denne? Eneste alternativ er [ Manual ]

AGP performance control [ Disabl ]


[ Disabled ]
[ Disabled ]
Denne har jeg ikke sett i noen BIOS før. Hva gjør den? Sjekk!

AGP Fast Write Control [ Disable

[ Disabled ]
[ Disabled ]

[ Enabled? ] 
Fast Write brukes ikke av ATI-kort. Fra ”The Omega[driver]Man” himself: TURN IT OFF -  NO speed gain – affects your PC’s stability a LOT. Men: Prøv [ Enable ] når alt er ferdig og ved skifte av skjermkort, da dette blir anbefalt for flysim. BoB.

Video Memory Cache Mode [ UC ]
[ UC ]
[ UC…USWC ]

prøv begge
[ UC ] foretrekkes oftest av ATI-kort. [ USWC ] for GeForce og (kanskje) Voodoo 5. [USWC ] kan øke ”display speed” mye ved å cache data til skjermen. Prøv.

Onboard PCI  IDE  [ Both ]
2
[ Both ]
[ Both ]
Skal ikke endres, men det hører med å sjekke om begge IDE kanaler er aktive.

S2K Bus Driving strength [ Auto ]
[ Auto ]
[ Auto ]
Generelt skal denne disables, men eneste alternativ her er [ Manual ]. 

DRAM Burst Length [ 4 ] 
  Alternativet er [ Auto ]. Hvorfor er ikke det default? Sjekk!

Advanced Menu, I/O Device Configuration

Onbo. Serial Port 1 [ 3F8H/IRQ4 ]
[ Disabled ]
[ Disabled ]
Husk å [ Enable ]  i BIOS først, dersom du må ta i bruk en serieport  senere.

Onbo. Serial Port 2 [ 3F8H/IRQ4 ]
[ Disabled ]
[ Disabled ]
Ditto

Onbo. Parallell Port [ 378H/IRQ7 ]
[ Disabled ]
[ Disabled ]
Husk å [ Enable ]  i BIOS først, dersom du må ta i bruk parallellporten  senere.



Report IDE error [ Disabled ]
[ Disabled ]
[ Enabled ]
Speech POST Reporter er [ Enabled ] som default. Den gjelder disse 3 linjene.

Report system checking [ Disable
[ Disabled ]
[ Enabled ]
Ditto

Report system booting [ Disabled
[ Disabled ]
[ Enabled ]
Ditto

Advanced Menu, PCI Configuration


Slots 1/5, 2, 3, 4  IRQ  [ Auto ]
[ Auto ]
[ Auto ]
Default innstillinger skal ikke endres, men dette hører likevel med i en bios-sjekk.

USB Function [ Enabled ]
[ Disabled ]
[ Enabled ]
Sett [ Enabled ] når OS er på plass og før USB drivere skal inn ( VIA USB Filter patch)
Må enables hvis USB mus. Bruk derfor helst vanlig P/S2 mus under OS install.

USB 2.0  [ Enabled ] Se merknad *
[ Disabled ] 
[ Disabled ] 
* USB 2.0 kan ikke settes i BIOS. Den må [ Disables ] med jumper på hovedkortet

Primary VGA BIOS  [ PCI VGA Ca
[ PCI VGA Card
[ PCI VGA Card
Jeg har både et  PCI og et AGP skjermkort og  PC’en skal boote først fra PCI kortet

Onboard PCI Audio [ Enabled ] 

 

Se merknad *
[ Enabled ] 
[ Enabled ] 
* C-Media onboard audio er [ Enabled ] med jumper som default. Kan ikke i BIOS.

Husk å [ Disable ] med jumper først hvis bruk av PCI separat lydkort senere.
I en tidligere revisjon av denne BIOS’en var det mulig å enable/disable i BIOS - nå må det gjøres med jumpere.

PCI IRQ Resource Exclusion


IRQ 3…15 Reserved  [ No/ICU ]
[ No/ICU ]
[ No/ICU ]
Velg bare [ Yes ] hvis du skal sette inn et ISA-kort (denslags har gått ut på dato).

Power Menu


Power Management  [ User def. ]
[ User def. ]
[ User def. ]
All slags Power Management er  koblet ut som default i begge Power Menu’ene

Video Off Option [ Suspend->Off]
[Suspend->Off
[ ?  ]
Har ikke tatt bryet med å forholde meg til dette



Video Off Method  [ DPMS OFF ]
[ DPMS OFF ]
[ ?  ]


HDD Power Down  [ Disabled ] 
[ Disabled ] 
[ ?  ]


ACPI Suspend-to-RAM [ Disable ]
[ Disabled ] 
[ Disabled ]
Sofistikert strømsparing. Legger beslag på IRQ9 hvis den blir enabled. 

Suspend Mode [ Disabled ]
[ Disabled ] 
[ ?  ]
Har ikke tatt bryet med å forholde meg til dette



PWR Button < 4 secs [ Soft Off ]
[ Soft Off ]
[ ?  ]


Q FAN function Control [ Disable
[ Disabled ] 
[ Enabled ]
Forsøk: Disable – Enable og se om det endrer fordeling av IRQ’er. 

Power Menu, Power Up Control


AC PWR Loss Restart  [ Disabled
[ Disabled ] 
[ ?  ]
Har ikke tatt bryet med å forholde meg til alt dette

Wake/Power Up On Ext. Modem
[ Disabled ]  
[ Disabled ] 
[ ?  ]


Power Up on PCI Card  [ Disable
[ Disabled ] 
[ ?  ]


Power On By PS/2 Keyb [ Disable
[ Disabled ] 
[ ?  ]


Power On By PS/2 Mouse [ Disab
[ Disabled ] 
[ ?  ]


Automatic Power Up [ Disabled ]
[ Disabled ] 
[ ?  ]


Boot Menu


Boot Sequence ( Oppstartrekkefølge, nødvendig for å boote fra CD-ROM ):
 
1. ATAPI CD-ROM     
[ Sony CDRW CRX 14 ]



2.Removable Device  
[ Legacy Floppy ]      


3. IDE Hard Drive    

[ ST 3400 16A ]

4. Other Boot Device
[ INT 18 Device (Networ ] 

Plug & Play (PnP) O/S [ No ]
[ No ]
[ No ] 




[ No ] sikrer at BIOS anviser interrupt innstilliger. Hindrer at WindowsXP tar over.

[ Yes ] gjør at WinXP (eller andre PnP OS) overstyrer BIOS og anviser interrups selv

Generelt: Settes til [ No ] for alle OS for å unngå install.trøbbel med OS og utstyr.
Win9X kan kjøres som PnP OS, men anviser ikke interrups selv. Derfor [ No ].
Hvis USB-trøbbel oppstår etter Win9X install. kan en forsøke [ Yes ] ?


Boot Up Floppy Seek [ Disabled ]
[ Enabled ]
[ Enabled ]
I en tidligere revisjon av samme BIOS var det  [ Enabled ] som var default!

Interrupt Mode  [ APIC ]
[ PIC ]
[ PIC ]
Stabilitetsproblemer med [ APIC ] i WinXP. (Trolig med med PnPOS enabled [ Yes ] )

Boot Virus Detection  [ Enabled ]
[ Disabled ]
[ Enabled ]
Må være [ Disabled ] når diskmanipuleringsprogrammene 

PartitionMagic og DriveImage skal installeres og hver gang de skal brukes.

Exit Menu


Exit & Save Changes


Tenk deg om før du bruker denne !

Exit Discarding Changes


Som regeler det denne du skal bruke når du bare har vært innom for å se på ting.

*

Enable / Disable med jumpere på hovedkortet  -  fordi det ikke er mulig i BIOS


Onboard PCI Audio [ Enabled ]
[ Enabled ]
[ Enabled ]
Denne var det mulig å enable/disable i en tidligere revisjon av BIOS.
Husk å [ Disable ] først hvis bruk av PCI separat lydkort senere.

Onboard USB 2.0  [ Enabled ]
[ Disabled ]
[ Disabled ]
USB2 alene opptar en hel haug  med IRQ’er.  Skal derfor ikke ha USB2-utstyr

Onboard RAID,Promise [ Enabled]
[ Disabled ]
[ Disabled ]
RAID til spill og vanlig hjemmebruk har lite for seg. (Konsensus på SimHQ)

Onboard Firewire,TI1394  [ Enable]  [ Disabled ]
[ Disabled ]
Klarer meg fint uten - driver ikke med videoredigering - og sparer INTressurser

Onboard modem


Finnes ikke på dette hovedkortet

VIA sin patch for USB2 blir ikke lagt inn og er heller ikke vurdert, da jeg ikke bruker noe utstyr for USB2. USB2 alene opptar ”en hel haug” med IRQ’er. Generelt er det en fordel å koble ut alt en ikke bruker og av den grunn kan jeg koble ut USB2 funksjonen samt den ene eller begge seriekontaktene (serial ports), Firewirwe og RAID. Det frigjør IRQ’er og gjør systemet mye mer stabilt. 

En kontroll av mitt system i Windows  (Kontrollpanel > System > Egenskaper for system > Enhetsbehandling > Egenskaper > Vis ressurser) viser at ingen PCI enhet i det hele tatt deler IRQ med en annen enhet. Dette er kanskje spesielt, men det lar seg gjøre. 

Det optimale er at ihvertfall skjermkort og lydkort har hver sin IRQ og har færrest mulig andre enheter å dele IRQ med. Skjermkort og lydkort må for all del ikke dele samme IRQ. At skjermkortet deler IRQ med PCI steering og USB hostctrl også, skal visstnok være OK iflg. noen forståsegpåere. Jeg for min del vil ha min VIA USB kontroller på egen IRQ.

Elementer som kan forekomme i noen BIOS
’er

Video Shadowing 
[ Disabled ]
[ ? ]


Byte Merge 
[ Disabled ]
[ ? ]


BIOS Update
[ Enabled ]
[ Enabled ]
Enabled blir anbefalt som en trygt valg ved 1. gangs install og feilsøking.

Nærmere forklaring  på noen innstillinger i BIOS samt noen tips om spesialtilpassninger for de mer drevne:

SDRAM Configuration settes til SPD som står for Serial Presence Detect og betyr at BIOS er satt til automatisk å oppdage hva slags RAM det er og gjøre innstillinger. RAM-modulene har en EEPROM (strømløst minne) som er programmert til å fortelle BIOS om default timings / FSB for modulen. Hvis du setter inn 2 forskjellige RAM-moduler, vil auto SPD ”default’e” til den dårligste av de to. Noen hovedkort kommer med ”failsafe” instillinger som vil kjøre på de tregeste tidsinnstillingene selv om RAM-modulene støtter raskere instilling. Noen vil starte på 100MHz FSB og må omstilles – og SPD-programmeringen er heller ikke alltid slik den skal. Test i c’t maga​zine avslørte at bare 5 – 10 % av modulene de testet hadde SPD-innstillinger som fullt ut svarte til standarden. Hvis du har investert i RAM-moduler som støtter 2-2-2 timing og SPD innstiller på 3-3-3 betyr det et tap i ytelse på 3-5% og du kunne like gjerne kjøpt billig-RAM. Det kan hende at man ender opp med å disable SPD og stille inn manuelt på bedre ytelser.

SDRAM Bank Interleave bør en vite noe om dersom en ikke vil kjøre ”By SPD”, men heller vil innstille manuelt. Da vil noen BIOS’er ”default’e” til non-interleaved memory setting. Å være i stand til å kjøre 4X interleave har stor innvirkning på ytelsene -- mer enn 2-2-2 og 1T innstilling. Å slå av interleave medførte hele 3,6% reduksjon i ytelse i en test på en maskin. På samme maskin medførte endring av timing fra 2-2-2 opp til 3-3-3 bare en reduksjon på 2,4%. I min BIOS er default innstilling Auto, så jeg lar den stå der. Det er grunnen til at i BIOS-tabellen foran er SDRAM Bank Interleave utelatt. Alternativet kan være å sette den til Manual og prøve 4X. 
Graphics Aperture Size blir også kalt AGP aperture size og er den delen av hoved system-minnet (RAM) som blir avsatt for at skjermkortet skal kunne ta det i bruk for skjermbildet. Ideen var opprinnelig at skjermkortprodusent​ene skulle kunne bruke av det billigere RAM-minnet i stedet for å plassere store mengder kostbart minne på selve skjermkortet. Lenger utover i utviklingen ble AGP-bussen en flaskehals i datatransporten mellom RAM og AGP-skjermkortet, og mengden av RAM ombord på skermkortet bare fortsatte å vokse. Faktisk har det det raske og kost​bare skjermkortminnet nå i lengre tid også vært en flaskehals. Nyere komprimeringsstandarder har nådd langt i å hjelpe programmene med å holde seg i skjermkortminnet og vekk fra hoved system-minnet (RAM).
Hvis skjermkortet ofte må dynge store teksturer ned gjennom AGP-bussen av mangel på ”onboard” RAM, betyr det at dataspillet lett kan anta karakter av ”lysbildeframvisning” (hakkete og tregt).
Jo mer skjermkortminne, desto mindre AGP aperture size behøves  –  økning over et visst nivå gir ikke bedre ytelse.

Normalt skal det være nok med 64MB til et moderne skjermkort, men hos noen har DxDiag (diagnoseverktøy i Windows) vist at AGP-aksellerasjon ikke var inkoblet i det hele tatt og dette medførte dårligere ytelse og grafikk​feil.

Problemer med slik ”no-hardware acceleration” forårsaket av dårlige drivere er blitt løst ved å sette aperture size 128MB.
Jeg måtte sette 256MB for å unngå at MS Flightsim 2004 ”frøs” når synsretning ble flytter til cockpit-sidevindu.

AGP Capability. En skal fint kunne bruke 4x (Turbo) hvis skjermkortet er kapabelt til det (alle nyere kort er det). 
Noen får stabilitets​problemer av AGP med 4X (selv AGP 4X kapable kort), og de må redusere til 2X (1X i min BIOS).
AGP 4X blir også kalt for ”Turbo Mode”. I min BIOS er 4X oppsatt som default, og VIA’s hovedkortdrivere ”Hyperion 4in1” skal installeres enten i ”Turbo Mode” eller i ”Normal Mode”. For min del ser jeg ingen grunn til å ha BIOS innstilt på annet enn AGP Capability 4X. Hvis 4in1 ikke er blitt installert i ”Turbo Mode”, vil du ikke senere kunne kjøre 4X AGP uansett innstilling i BIOS. Innstillingen 1X hevdes å kunne kurere ”memory leaks”.

AGP Fast Writes. Visse styrebrikker (chipset) / hovedkort og skjermkort har hatt problemer med Fast Writes (fram til omtrent VIA’s KT133A) og også med 4X AGP. Prøv: Bilder/sec (”fræimræit”) med FW på og av! Hvis den ikke gjør noe effektivt på ditt system, kan den bare skape trøbbel og bør slås av. Hvis et system er på kanten stabi​litets​messig, kan nemlig FW være nok til at det tipper over. Mannen bak de berømte Omega-driverne bekrefter at ATI-Radeon kort støtter og vil fungere med  FW enabled (på noen maskiner), men råder folk til å ha den disabled: ”NO SPEED GAIN when using FW, and this option will affect your PC’s stability a LOT”. Noen med nVidia skjermkort hevder at FW disabled medfører at maskinen bruker lang tid på å boote til Windows. 

*

Generelle råd uansett BIOS.  Hvis du skal innstille manuelt framfor div. automatiske innstillinger: 
Slå av Fast Writes og forsikre deg om at du kan kjøre 4X AGP samt Memory Interleave 4X, da dette har en be​tydelig innvirkning. Hvis RAM’en klarer det, kjør 2-2-2 timing, CAS2 med 1T. Det er alltid fordelaktig (og noen ganger nødvendig) å slå av ubrukt utstyr som ekstra com-porter, onboard audio, video, LAN eller modem hvis du har kort (AGP/ PCI/ ISA) for dette. Om ikke annet, kan det frigjøre IRQ’er og redusere muligheten for konflikter. Jeg liker vanligvis ikke power management oppsettet og slår av finesser og ”wake up” innstillinger.

Det går an å trekke ut kontakta for å se om systemet beholder innstillinger som er blitt endret i BIOS. Hvis ikke, kan det være et tegn på at batteriet på hovedkortet er dårlig, eller at det er feil på hovedkortet.

RAM i riktige kontaktsokler (slots)
Moderne hovedkort har som oftest 3 kontaktsokler (slots) for RAM-moduler, men fungerer gjerne dårlig med RAM i alle! Noen modeller av de generelt sett meget stabile hovedkortene fra ASUS for eksempel, har egentlig bare 2 fullt brukbare RAM-slots og den ene av de tre på ASUS A7V-266E er direkte ubrukelig! Slikt får en selvsagt ikke opplyst fra produsenthold, og det framgår heller ikke av ”reviews” – eneste måten å komme under vær med slikt på er å søke i diskusjonsgrupper på internett. Et søk på Amdmb.com Forums (en egen nett​side for hovedkort med AMD-prosessorer (!) www.amdforums.com) med søke-ordene A7V333 og slot gav til beste solskinnshistorien ”This worked for me” der en lykkelig overklokker kan berette at flytting av ”RAM modules to 2nd and 3rd DDR Slot” gjorde det mulig å slå på TURBO Mode i BIOS uten hang-ups eller krasj.
Å mikse for eksempel moduler med 256MB og 128MB kan også gå skeis og hindre memory interleave. Altså:
RAM-moduler kan ikke nødvendigvis plasseres i helt vilkårlige slots og forutsettes å skulle fungere problemfritt.

256MB + 256MB er en bra løsning for Win98. Forholdsvis lite å vinne i en del eldre flysimulatorer ved å gå fra 256 til 512MB. V-cache må modifiseres i Win98 hvis mer enn 512MB. Dette vil ikke øke ytelsen i Win98, men kan være nødvendig om en skal kjøre dual-boot med XP, som bør ha 1GB. Win98 kan leve med 1GB RAM eller det kan ikke (systemavhengig).

Hvis nødvendig med ”kvalitetsminne”:  For eksempel Corsair eller Crucial. Normalt ikke ECC minne.

Siste briefing før Windows-install. 
Dobbel- og trippelsjekk alle jumper-innstillinger på hovedkortet sammen med en siste sjekk av BIOS.

Når Windows er blitt installert, kan en finne ut resulterende IRQ-fordeling:
Høyreklikk på…  
Min datamaskin  >  Egenskaper  >  Enhetsbehandling  >  Vis enheter etter type  >  Egenskaper  > Avbruddsordrelinje (IRQ):  … og studér lista fra  00…til…15 






eller…
Start  > Programmer  > Tilbehør  > Systemverktøy  > Systeminformasjon  > Maskinvareressurser  > Konflikter/deling 

Når et eventuelt skjermkort nr. 2 er installert, kan en gå inn på …
Start  > Innstillinger  > Kontrollpanel  > System  > Enhetsbehandling  > Skjermkort.  

Her kan en kontrollere om TO skjermkort er blitt opplistet.

HOVEDKORTDRIVERE  -  VIA 4in1

Første del av det som er omtalt her er hentet fra VIA's nettsider (www.viaarena.com) og omskrevet i håp om at det skal bli mer begripelig for skribenten under arbeidet med dette. Det er egentlig unødvendig for sluttbrukere å lese og forstå en slik detaljert beskrivelse, mener VIA. De presenter sin versjon bare som en service overfor kunder, sier de. 

All erfaring viser imidlertid at et ustabilt system meget vel kan være forårsaket av VIA's drivere. I så fall kan sluttbrukerne være henvist til å fikse problemet selv, og dét kan innebære å feks. "tweake" driverne; installere dem enkeltvis og mikse drivere fra ulike versjoner.  Da kan det være nokså nødvendig å skjønne hva folk skriver om i diskusjonsfora på internett osv - og du bør helst ikke lide av begrepsforvirring som følge av VIA's ustrukturerte forklaringer og inkonsekvente bruk av datatekniske termer. 

Andre del av det som er omtalt her er delvis også hentet fra VIA's nettsider, og i tillegg fra nettstedene HardTecs4u (www.hard​stecs4u.com), fra The Simulation Community's Headquarters  Hardware Message Board (SimHQ, HwMeBo - www.simhq.com) og litt fra eget hode. Det dreier seg om vurderinger, framgangsmåter, råd og tips i forbindelse med installasjonen av 4in1 hovedkortdrivere fra VIA.

Tredje del av det som er omtalt her er hentet fra HardTecs4U og dreier seg om selve installasjonen.

Det jeg anser for å være hovedmomenter og konklusjoner i 2. og 3. del av denne omtalen er angitt med blå skrift.

Orienterende bakgrunnstoff står med liten skrift. Det er mindre viktig. Det står der mest som støtte for påstander og utsagn og min egen usikre hukommelse

*
FØRSTE DEL. På alle hovedkort er det montert et sett (2-3 stk) med styrebrikker (chipset). De virker nærmest som lyskryss i trafikken og styrer strømmen av data rundt omkring på hovedkortet, til/fra påmonterte utvidelseskort (feks. lydkort av PCI-typen og skjermkort av AGP-typen) og til/fra tilkoblede enheter utenfor hovedkortet (feks. harddisk, DVD og CD-leser av IDE-typen). Av en eller annen tåpelig grunn kalles slike hovedstrømmer av data for buss (bus). En snakker om PCI-buss, AGP-buss, IDE-buss og minne-buss (Memory Bus –  på data-hippt USAnorsk: memmårrybøss'n ).
Styrebrikkene på hovedkortet trenger drivere - hovedkortdrivere. Når Windows blir installert, tar operativsystemet automatisk i bruk slike fra sin egen driverdatabase. Disse standarddriverne i Windows har Microsoft skrevet selv. 
Hvis styrebrikkesettet er produsert av det Taiwanske firmaet VIA vil Windows gjenkjenne dette og tar da i bruk egenproduserte hovedkortdrivere som passer til VIA-brikkesettet (som feks. kan være KT266A, KT333 eller KT400). 

(Merk: Hvis du, rett etter en Windowsinstallasjon ser i Enhetsbehandling under Harddiskkontrollere og/eller Systemenheter og oppdager VIA-benevnelser der, så betyr det ikke at 4in1 drivere fra VIA er installert. VIA-benevnelsene refererer seg til Windows’ egne standarddrivere (Default drivers) som er laget for VIA-styrebrikker). 

VIA lager imidlertid sine egne hovedkortdrivere som skal gi enda bedre funksjonalitet og raskere maskin. VIA lykkes gjerne tålelig bra med dette, men ofte på bekostning av stabiliteten  ( VIA  er et asiatisk firma med litt for høy "bamusfaktor", som jeg kaller det ).

Vil du dra nytte av funksjonaliteten og ytelsen til hovedkortdriverne (chipset drivers) fra VIA, må du selv installere disse såkalte 4in1 driverne. De kan fungere på to måter, enten som erstatningsdrivere (replacement drivers) eller som filterdrivere (filter drivers). Erstatningsdrivere fungerer etter gjøkungeprinsippet - de kibber ut standarddriverne til Windows og tar over helt. 
Filterdriverne legger seg derimot bare oppå standarddriverne, men ligger der og overvåker, sensurerer og "filtrerer" det som går for seg. Dette er nevnt fordi (ord)​bruken av filter drivers, uten nærmere forklaring, kan virke ytterligere forvirrende i en allerede rikholdig navneflora som blir brukt nokså ukritisk.

Salgsfolk devaluerer alltid tilløp til standardisering av teknisk terminologi ved å innføre stadig nye "salgsfremmende" og bedriftspesifikke betegnelser. Det forvirrer folk, men det passer. Microsoft vil ha dumme brukere. M$-lignende strategier og amerikansk, manipulerende management-filosofi sprer seg i data- og businessverdenen og skaper usikker​het og forvirring: Kundemassen skal over på defensiven gjennom stadige endringer, mer kompleksitet og stadig økende kjeltringfaktor i næringslivet. Markedsreligiøse BI-folk, nærings​livsfjåpper, japper og blåruss kopierer Gates-metodene i håp om å sko seg maksimalt og det gjøres best –  mener man –  på bekostning av dumme brukere. Kunder som ikke er dumme det gjelder det å forvirre – det gjør samme nytten. Man steller mao. til en masse rør og fisker deretter i opprørt vann! 
Offisiell betegnelse på VIA's hovedkortdriverne er VIA 4in1 drivers  og VIA 4in1 Service pack. Rundt årsskiftet ´02 / ´03 innførte de enda to betegnelser på akkurat det samme: Hyperion  og Hyperion 4in1 drivers (f.o.m. versjon 4.45).

Enda flere muligheter til å spre om seg med keiserens nye termer –  forvirrende, ubegripelig og distanseskapende datakjekkaspreik.

*
VIA 4in1 driverne består av flere enn bare 4 stk drivere, men de er delt inn i 4 grupper (driver components) med temmelig "flytende" benevnelser (mange forskjellige navn på det samme – brukt om hverandre). I hovedsak kan alt kokes ned til dette:

· Driver for IDE kontrolleren (IDE Controller Driver, IDE Bus master Driver) som styrer datastrømmen mellom "southbridge" i styrebrikkesettet og IDE enhetene (feks. harddisk, diskettstasjon, CD-leser/brenner og DVD). IDE-enheter omtales også som ATA/ATAPI devices. Dette og annet har gitt opphav til litt av en navnejungel som florerer friskt: ATAPI Vendor Support Driver, Bus Master,  
IDE BusMaster driver,  IDE filterdriver,  IDE Busmaster Filter Driver,  IDE Controller Driver,  IDE Device Driver ogsåvidareburtetter.  
IDE Bus Master Miniport Driver,  Miniport Driver  og  IDE Miniport Driver brukes gjerne også kjekt i samme Busmaster4in1-slengen, selv om disse er mer til SCSI-bruk og bare til Windows NT (Nærmere omtalt litt senere).

· Driver for PCI- IRQ deling. Driverne hjelper "southbridge"-brikken med å administrere "avbruddsordrene" (IRQ-interupt requests) fra ulike PCI-enheter (feks. Lydkort og ISDN-kort) i håp om å hindre kollisjoner på PCI-bussen.                                                                     Betegnelser som florerer:  IRQ , IRQ Routing Driver,  IRQ Routing Miniport Driver  og  PCI IRQ Miniport Driver
· Driver for INF som skal IdeNtiFisere VIA-styrebrikkesettet  (om det feks. er KT266A, KT333 eller KT400).                                                Betegnelser som florerer:  Inf driver  og  VIA Registry (INF) Driver 

· Driver for AGP-bussen mellom "northbridge"-brikken (i styrebrikkesettet) og skjermkortet.                                         
Betegnelser som florerer:  AGP,  AGP-driver  og  AGP VxD Driver.

***

Driver for IDE kontrolleren er den som skaper mest rot og begrepsforvirring. Den finnes nemlig i to typer:

Som filterdriver og som erstatningsdriver. Begge følger med i 4in1-pakka. Begge er Bus Master i den forstand at de "mestrer" IDE-bussen. Så begynner man plutselig å betegne erstatningsdriver (replacement driver) som Miniport. 

I tillegg viser det seg at det finnes to typer av filterdriveren,  VxD  og  mini . 
Ut fra alt dette skulle det imidlertid gå an å finne en viss struktur i terminologi-jungelen:

Filterdriver for IDE kontrolleren = IDE Bus Master Filter Driver = ATAPI Vendor Support Driver 
-
Filterdriver VxD for IDE-kontroller = ATAPI Vendor Support Driver VxD = IDE Bus Master Filterdriver VxD 


Utviklet  for  Windows 95,  Windows 98  og  Windows ME.   Støttes IKKE av Windows NT


Må legges inn manuelt fordi den IKKE er inkludert i operativsystemet.

-
Filterdriver mini for IDE-kontroller = IDE Mini. Utviklet  for  Windows 2000 og Winows XP. Følger med disse.


Behøver IKKE legges inn manuelt, unntatt ved evt. oppgradering til nyere versjon av 2000/XP

Erstatningsdriver for IDE kontroller= IDE Bus Master Miniport Driver= IDE Miniport Driver= SCSI miniport driver

Legges inn automatisk (som default) og BARE i Windows NT

*

Filterdrivere for IDE kontrolleren finnes altså i to utgaver, såkalt VxD driver  og  IDE mini driver.  En logisk og konsekvent benevnele budre vært: 

IDE VxD filterdriver  og  IDE mini filterdriver 

Resten av de termene som flagrer rundt på VIA's nettsider;  Bus Master, IDE BusMaster driver, IDE Controller Driver, IDE Device Driver betyr alle det samme:  
Driver for IDE kontrolleren, men uten at det da framgår av hvilken type - filterdriver eller erstatningsdriver.

*

Filterdriver for IDE kontrollere  og  Erstatningsdriver for IDE kontroller - eller sagt med VIA's ord:

IDE Bus Master Filter Driver  og   IDE Bus Master Miniport Driver - er begge inkludert i 4in1 Service Pack.

Riktig driver for det operativsystemet du bruker vil automatisk tilby å installere seg (by default) iht. følgende:

IDE Bus Master Filter Driver:
Alle Windows operativsystemer unntatt NT(samt 3.1 / 3.11?).

IDE Bus Master Miniport Driver:
Windows NT

IDE Bus Master Miniport Driver  skal bare installeres på systemer med....

...IDE Zip drive og 686b southbridge chip (alle M$ operativsystemer).    

...ATA100 harddisker og Win2000 eldre enn Service Pack 1 (WIn2000 uaktuelt. WinXP er tross alt et bedre alternativ).

...ATA133 harddisker og Win2000 og WinXP  (ATA133 neppe aktuelt. ATA100 er nesten like rask. Sats event. på den kommende Serial ATA)
...IDE Zip Drive og Win2000 (se oppskrift på VIA nettside: IDE Driver Guide.   WIn2000 uaktuelt. WinXP er tross alt et bedre alternativ).

Hvis du velger å IKKE installere Bus Master-driver av noe slag (hverken filterdriver eller erstatningsdriver), da vil systemet ta i bruk Windows standarddrivere (default drivers). VIA's nettsider har en detaljert tabelloversikt som viser forskjellene mellom  
Microsoft default IDE driver  og  VIA Bus Master IDE driver (både Filter og Miniport).

***

USB 1.0 - USB Filter Patch  fikser visse feil som kan opptre under helt spesielle omstendigheter (se liste på VIA's nettsider). Patchen vil bare installere seg på systemet ditt hvis det er nødvendig, og da bare over visse eldre revisjoner av VIA vertskontroller (host controller). En unødvendig installasjon vil IKKE skade systemet på noen måte. 
Patchen inngår ikke i VIA 4in1 Service Pack.

USB 2.0 Drivere til Win98  Win98SE  WinME  kan lastes ned fra VIA's nettsider www.viaarena.com

USB 2.0 Drivere til  Win2000 er tilgjengelige gjennom Windows update.

USB 2.0 Drivere til  WinXP er ikke tilgjengelig for nedlasting. De medfølger installasjons-CD til nye hovedkort. 
Kontakt hovedkortprodusent eller Microsoft.

USB 2.0 Drivere til  Linux  se egen link til Linux på VIA's nettsider www.viaarena.com

RAID Performance Patch for RAID-kontrollere fra  Promise,  Highpoint,  Acard  og  Adapttech.

Forbedring i ytelse kan komme til å bli lite merkbar. Siste utgave av patch'en fikser en feilmelding som kan opptre av og til. 
Kan brukes til alle styrebrikkesett fra VIA untatt brikkesett med VT8235 southbridge. 

Patchen inngår ikke i VIA 4in1 Service Pack.

*

Ethernet/LAN/Networking. VT8231and VT8233 southbridge LAN. Info. på VIA's nettsider www.viaarena.com

Infrared Device/ IrDA - for VT8231 southbridge integrated and VT1211 chip. Se VIA's nettsider www.viaarena.com

*

Linux brukere har en egen avdeling på VIA's nettsider: Det er en link videre til Linux users section øverst på siden 

VIA IDE Driver Guide / Driver installation guide

ANDRE DEL. Driverne for hovedkortet (chipset drivers) er på mange måter de viktigste driverne i systemet da hovedkortet er PC'ens "nervesystem". Det er et faktum at drivere kan skades under installasjon. 10)  Det er videre et faktum at så kan skje pga. kompatibilitetsproblemer med andre drivere eller programmer som ligger inne fra før.  3)  5)
Det er også et faktum at så kan skje pga. kollisjonspunkter med andre versjoner av de samme driverne, eller til og med rester etter gamle drivere som er avinstallert.  4)   
Det er i tillegg et faktum at VIA's hovedkortdrivere ikke alltid er av "höchster stabilität" 4),  og det er derfor nærliggende å tenke seg at de lett kan skades under utpakking og installasjon. 

Alt dette gjør at folk blir anbefalt å ta visse hensyn ved installasjon av 4in1 hovedkortdrivere fra VIA:

(Sammenstillingen under er hentet fra VIA's nettsider, SimHQ HwMeBo, HardTec4U og eget hode)

· Unzip VIA 4in1-driverne til en ny mappe direkte under rota på stasjonen med operativsystemet (som regel C:) før du kjører setup-programmet. Ikke ha dem liggende begravd 5...6 mappenivåer ned  ( feks. IKKE noe slikt som 

C:\Mine dokumenter\Drivere\VIA\VIA 4in1\v.4.43 ).  1)

· Noen "forum wizards" anbefaler å installere 4in1-drivere i sikker modus ( hold nede Ctrl eller F8 under oppstart ).  2)
· Installer ALDRI nye 4in1 drivere (eller eldre versjoner) rett oppå de 4in1 driverne som alt ligger der.

Avinstaller gamle 4in1 drivere før du oppgraderer med nye.   3) 

· Avinstaller gamle 4in1 drivere med eksakt samme versjon av setup-programmet som de ble installert med.   


4in1 driverne lar seg nemlig ikke avinstallere med Legg til / fjern programmer under kontrollpanel i Windows.


Velg Uninstall i setup-menyen. IKKE bruk setup-programmet til den nye driverversjonen.   4)

· Det sikreste er å reformatere harddisken først og så legge inn Windows på nytt før du installerer nye 4in1drivere. 

Det går ofte bra uten at dette blir gjort, men det er og blir et sjansespill.   5)

· Hovedkortdriverne 4in1 skal være de første drivere du legger inn i systemet etter installasjon av Windows.

Dvs. FØR installering av drivere til øvrige systemkomponenter som skjermkort, grafikkort, lydkort, ISDN-kort, DirctX osv.  6) 
· Etter hovedkortdriverne installeres drivere i riktig rekkefølge, som jeg tror er:     4) mht. skjermkort  og  7) 
1. skjermkort drivere   2. lydkort(brikke) drivere   3.  ISDN-kort drivere   4. Oppdater DirectX - dersom du vil bruke en nyere versjon enn den som ble lagt inn med Windows eller den versjonen skjermkortet evt. tilbød seg å installere. 
Når du vet hvilken versjon du skal ha: Installer DirectX rett etter 4in1, før drivere for skjermkort og annet  4) og 11)
· Restart ALLTID etter installasjon av en driver. Start maskinen på nytt enten progammet ber om det eller ikke.  8)
· Ikke la Windows restarte automatisk etter en installasjon. Gjør det selv. Si “Nei”, lukk alle vinduer og slå av maskinen manuelt  (Jfr. "Red Harvest" –  kommentar i forb. med WindowsUpdate)
· Etter grunninstallasjonen som er beskrevet over, gjelder det generelt:

Harddisken bør alltid defragmenteres forut for installasjoner av alle slag. Maskinen restartes etterpå.  9)
FØR defragmentering bør du imidlertid lukke alt som kjører i bakgrunnen (Ctrl+Alt+Del) untatt Explorer og Systray - og fjern alle disker fra alle stasjoner før du kjører Scandisk og Defrag! Dette gjelder også forut for nedlasting / forberedelse til brenning. 

Se egen artikkel om "NEDLASTING AV DRIVERE.

· Etter en slik grunninstallasjon er det en fordel å installere diskspeilingsprogrammet Drive lmage fra PowerQuest og så lage en speilfil (image) av hele installasjonen på en egen diskpartisjonen eller på en CD. 

Hvis noe da går skeis senere, er det bare å gjenopprette grunninstallasjonen fra speilfila i løpet av noen få minutter og så event. eksperimen​tere videre med andre drivere, miksing av 4in1-drivere fra ulike versjoner, oppgradering av DirectX etc.

· Jeg foretrekker å vente med å oppdatere DirectX i speilfila til jeg har erfaring med ulike DirectX-versjoners kompatibilitet i forhold til en grunnstamme av programmer, simulatorer og spill som jeg vet at jeg skal ha. 

DirectX lar seg ikke reversere til tidligere versjon uten å reformatere HD og legge inn Windows på nytt. Dette kan imidlertid gjøres automatisk vha. Drive lmage. Da blir det enkelt å prøve seg fram med ulike versjoner av DirectX, med andre drivere og med forskjellige programmer. Når dette er utprøvd og fintrimmet, installerer jeg den endelige versjonen av DirectX sammen med de programmer som jeg alltid skal ha liggede inne. Et nytt diskspeil av hele denne grunnstammen blir da en mal for "den rene PC".  
· Antivirusprogram bør ikke uten videre legges inn i en gjenopprettings-speilfil av grunnleggende programoppsett. Ikke til å begynne med. Antivirus kan forårsake ustabilitet og må ikke blandes inn mens du driver og prøver deg fram med andre ting. Jeg har den erfaring med PC-cillin 2000 at det er IKKE nok å bare deaktivere programmet mens du driver på - det bør ikke ligge inne! Antivirus kan heller legges inn manuelt etter en gjenoppretting. 

Når du evt. er helt sikker på antivirusprogrammet, kan det til slutt få være med i en fornyet versjon av speilfila .

1) og 2) SimHQ HwMeBo Help with KT333m/board... 10-09-2002, "crawlmjk"    

3) HardTecs4U og SimHQ HwMeBo Fatal Exception errors  02-28-2002 "Plummerx" og  8500 Review  03-27-2002  "Allen" og "Red Harvest" 

4) HardTecs4U

5) HardTecs4U,  SimHQ HwMeBo 8500 Review  03-27-2002  "Allen" og "Red Harvest" Fatal Exception errors  02-28og30-2002 "Plummerx", 


Voodoo5PCI problems  05-19-2002  "Truro"

6) HardTecs4U, SimHQ HwMeBo 8500 Review  03-27-2002  "Allen" og "Red Harvest", Help with KT333m/board... 09-25-2002 "Bassman"    

7) og 8) SimHQ HwMeBo Buying GeForce4 09-07-2002 "inertia89"

9) Jane's WWII Fighters

10) SimHQ HwMeBo Fatal Exception message  02-16-2002 "Suds"   11) SimHQ HwMeBo Voodoo5 PCI problems 05-19-2002 "Truro"

*

"Hvis du har et vanskelig eller uløselig problem, er det alltid enklest å nullstille systemet for å se om problemet forsvinner, men folk flest går ikke til et slikt enkelt skritt. I stedet roter de rundt i dagevis og skylder på hardware og software. Løsningen er imidlertid nesten alltid å feie harddisken ren og installere alt på nytt mens du vet hva du gjør og hvorfor på hvert enkelt trinn. Uten særlig trening kan det ta både en og flere dager, men med trening er det gjort på 3...4 timer (min kommentar: med Drive Image på bare noen minutter). 

De fleste problemer skyldes at folk krøkker til systemet pga. uvitenhet / uhell når de legger inn inkompatible eller feil drivere, eller ikke fjerner gamle drivere før de legger inn nye - og ellers søppler ned systemet med lugubre spill, invaderende programmer og  overklokker og "tweaker" i hytt og pine.

Ved å holde systemet "rent" har jeg ikke trøbbel med VIA-systemer heller" ( SimHQ HwMeBo 8500 Review  03-27-2002  "Allen" ). 

***

Dersom du haker av for installasjon av alle 4 drivergruppene (driver components) i setup-programmet til VIA 4in1 Service Pack, vil programmet installere driverne i en viss rekkefølge.

Hvis du derimot velger å installere driverne enkeltvis, anbefaler HardTecs4U rekkefølgen:

1
Driver for INF = 
VIA INF Driver  ( Inf driver, Registry Driver, VIA Registry (INF) Driver).

2
Driver for PCI -IRQ deling =
IRQ Routing Miniport Driver ( IRQ Routing Driver, PCI IRQ Miniport driver

3
Driver for AGP -bussen =
AGP VxD Driver ( VIA AGP driver, AGP Driver)

4
Driver for IDE -kontrolleren=VIA ATAPI Vendor Support Driver ( IDE Bus Master Driver, IDE Controller Driver, 


IDE Device driver, IDE Bus Master Miniport driver).

*

En del ting kan tale for å installere 4in1-drivere enkeltvis og/eller la være å installere en eller flere av dem. 
Særlig driveren  for IDE-kontrolleren har dårlig rykte på seg. HardTecs4U og prdusenten av (de litt ustabile) hovedkortene EPoX fraråder å installere den under Windows 98SE. Driveren for PCI -IRQ deling er også suspekt i følge noen. 
Følgende er oversatt fra SimHQ,  HwMeBo ( 8500 Rewiev, 03-30-2002, "Red Harvest" ) :

"Jeg har ASUS A7V266-E (VIA KT266A chipset og PCI lydbrikke fra C-Media integrert på hovedkortet). Mye problemer i lang tid med lyd / minne / IDE /PCI etter å ha installert alle fire driverne i 4in1 v 4.33. Reformaterte HD og installerte Win98 på nytt UTEN VIA ATAPI og IRQ Miniport driverne. Fungerte perfekt etter stresstesting i 12 timer. Stabilt som fjell. 8...10 FPS (bilder/sec) ekstra i Iliushin-2" (!).

"Red Harvest" er blant de mest toneangivende hardwareguruer på SimHQ og særdeles troverdig. I et innlegg et halvt år senere (ASUS Mobo, 10-28-2002) fastholder han påstanden:

"PCI trøbbel med chipset fra VIA kan generelt unngås ved å velge riktige PCI-spor på hovedkortet for ulike tilleggskort for derved å unngå deling med lydkortet på en av de 4 INT-ledningene” (også kalt avbruddsordrelinjer – av noen forvekslet med IRQ som ikke er fysiske ledninger. IRQ er elektriske signaler som går langs INT-lines ). 

Sagt med andre ord: Lydkortet helst på en IRQ for seg selv. La for all del ikke et SoundBlaster lydkort fra Creative dele IRQ-med andre systemenheter. 

Enda bedre er det å unngå lydkort av typen SoundBlaster og heller satse på en løsning der en PCI lydbrikke av samme kvalitet er integrert på hovedkortet i stedet for å sitte på et PCI tilleggskort (HwMeBo, "Red Harvest", "Plummerx", "Tim Canada" mfl.)

(Min kommentar: Konstruktørene av hovedkort kan ikke gjøre det VIA skulle gjort, nemlig å sikre kompatibilitet med alle slags lydbrikker, men de kan nok konstruere inn kompensasjon for svakheter i VIA-chipsettet i forhold til den lydbrikken de integrerer i hovedkortkonstruksjonen sin).

Slike lydbrikker fra C-Media er integrert på nyere hovedkort (feks. A7V266-E og A7V333) og iflg. tester og folks vurderinger gir de bedre lyd enn SB Live! og noen påstår minst like god lyd som SB Audigy". 

I motsetning til AC'97 integrert lyd, så belaster ikke C-Media brikken prosessoren stort mer enn SB brikken på et Live! eller Audigy lydkort.  C-Media integrert lyd koster dessuten bare en brøkdel.  (De mer ekslusive utgavene av SoundBlaster gir imidlertid mye mer funksjonalitet for dem som er audiofile og prioriterer lyd framfor feks. flysimulatorer).

Iflg. "Tim Canada" (SimHQ, HwMsBo, The sound of this sim..., 10-26-2002) forsvant alle problemer ved å fjerne SB Live! lydkortet og i stedet aktivere C-Media onboard sound. Det hadde vært mye lydtrøbbel, bildehakking og "freezes", men bare i flysimulatoren Iliushin-2. Diverse spill gikk imidlertid tålelig greit, da mange av dem vel er optimert for SB lydkort. SB er utbredt, men Il-2 ble opprinnelig optimert for en annen lydstandard (Aureal A3D API).

AMD prosessorenes svakhet er at de er avhengig av hovedkort-chipset fra VIA for å være raske nok i konkuransen  med Intel. AMD produserer det stabile chipset AMD761 for sine prosessorer, men VIA chipsets er raskere. De nye nForce2 chipset fra nVidia sies imidlertid å være raskere og stabilere enn VIA. ASUS A7V8X hovedkort har nForce2 og dessuten en integrert lydbrikke som hevdes å være enda bedre enn SB Audigy. Dette kan være verd å merke seg med tanke på en hovedkort-oppgradering en gang i framtida når produksjonen opphører og prisen har falt til 8...9 hundrelapper. I mellomtiden: Hovedkort med VIA KT266A og KT333 kan være helt stabile, hvis ting blir gjort riktig.

For 2 år siden (versjon 4.33) rådet altså toneangivende hardware-guruer oss til å ....

- 
unngå å installere 
VIA ATAPI Vendor Support Driver  og  VIA IRQ Routing Miniport Driver 
-
bare installere 
VIA INF Driver og VIA AGP VxD Driver



og forøvrig ha PCI lydbrikken på egen IRQ, helst integrert på hovedkortet, av typen C-Media eller bedre og helst ikke noe PCI-lydkort av typen SoundBlaster fra Creative (Se merknad om SB litt senere).
Dette har vist seg å kunne stabilisere ustabile systemer med styrebrikkesett (chipset) av typen VIA KT266A. 

VIA 4in1 driverne det her var snakk om å installere / ikke installere var versjon 4.33.   Operativsystem Win98SE.

*

For 3 år siden (versjon 4.26...4.28) var anbefalingen både fra HardTecs4U og fra hk. produsent EPoX: 

Ikke installer noen VIA ATAPI Vendor Support Driver (dengang het det Busmaster) under Windows 98SE.

I løpet av 2002 kom det imidlertid nye versjoner av 4in1 og VIA chipset KT266A ble forbedret til KT333 (som jeg har). Kan det tenkes at det er skjedd forbedringer?  Her er noen utsagn fra SimHQ, HwMeBo:

"Styr unna versjon 4.36 VIA. Den var et forsøk på å "fikse" nVidias tabbe med de verste skjemkortdrivere (23.11) som noensinne er publisert" 

( Some observations about DX8..., "Red Harvest" ).

"Offisielt er Win98 fortsatt støttet i de nyeste 4in1 driverne. Men mange Win98 brukere har tydeligvis hatt problemer med alle 4in1 versjoner over 4.35. 

Imidlertid tror jeg at de problemene kommer av mer enn bare operativsystemet Windows 98.

Jeg tror eiere av hovedkort med eldre chipsets (KT133, KT266) kan få problemer med de siste 4in1 driverne som er optimalisert for KT333 og KT400 chipsets og Windows XP.

Slike gamle chipsets som prøver å kjøre de nyeste 4in1 driverne under Win98 ser ut til å utgjøre de fleste problemene på www.viaarena.com forums.

Jeg selv bruker Win98SE og de siste 4in1's (v.4.43) på mitt KT333 hovedkort uten problemer. Så min personlige mening er at påstanden....   

ikke bruk noe over versjon 4.35 med Win98 bare gjelder for eiere av KT133 og KT266"  ( Help with KT333 m/board please, 10-09-2002, "crawlmjk" )

"Jeg har funnet ut at på mitt ASUS A7V-266E hovedkort (KT266A) er versjon 4.38 best for stabilitet og ytelse" ( Buying GeForce Ti 600... , 09-07-2002, "inertia89" )

På hovedkort med VIA chipset råder altså diverse allvitende "forum wizards" oss til følgende:

- 
KT133
Ikke høyere enn VIA 4in1 versjon 4.35 med Win98SE 

- 
KT266
Uvisst. Dette er en litt mislykket forgjenger til KT266A.

- 
KT266A 
I alle fall opp til VIA 4in1 versjon 
4.38  med Win98SE 

- 
KT333    
I alle fall opp til VIA 4in1 versjon 4.43  med Win98SE 

I VIA's driver-historikk (Relese History, relese note file) var det pr. januar 2002 ikke angitt hvilke endringer som er gjort fra versjon 4.43 til den nyeste versjon 4.45 Hyperion, men ytelsene ble oppgitt til å være bedre.

Store forbedringer i ytelser er forsøkt framstilt vha. triksing med grafisk framstilling, mens de i virkeligheten er nokså beskjedne:

3DMark2001 SE: pluss 1,5% på AMDsystem og bare 0,5% på Pentium4.  Q3A Normal: pluss 8% på oppløsning 1024x768, bare 0% på 1600x1200 (AMD) og 3...4% på P4. Det vil si at bildehastigheten (FPS eller “fræimræit”, som man sier) i beste fall kan økes fra feks. 24 til 26 bilder/sec.

I HardTecs4U's driverhistorikk (VIA Treiberarchiv) er det bedre oversikt enn på VIA's egne nettsider. Her er det også angitt endringer fra versjon 4.43 til nyeste versjon 4.45 Hyperion: "AGP Driver" er ny og "IDE-Filter" er endret tilbake til det den var i versjon 4.42. 

Driver for IDE kontrolleren (den mest suspekte av alle fire) er uendret siden fom. versjon 4.36 - før dette uendret siden fom. 4.32. 

Driver for PCI- IRQ deling (den nest mest suspekte) er uendret siden v 4.34. 

Driver for INF er samme som i 4.43, men før dette har den endret seg jevnlig. Det er nok fordi det skal kunne identifisere (derav inf) nye chipsets som kom etter  4in1 versjon 4.33  (Det var chipset'ene KT333 og KT400).
Driver for AGP-bussen er blitt endret fra versjon til versjon siden fom. 4.38 for snart 1 år siden - før dette var den uendret i ca. 1 år fom. 4.32. 

I versjon 4.33 måtte folk rett og slett kutte ut driverne for IDE kontrolleren og for PCI- IRQ deling  (Se foran, "RedHarvest") 
Siden er begge blitt endret én gang hver (i hhv. 4.36 og 4.34) og da er det vel alltids et håp, får man tro.

I mitt tilfelle, med VIA's nest nyeste chipset KT333, vil jeg tro at det skulle kunne gå bra med siste versjon 4.45 under Win98SE. Min strategi vil da være å først installere versjon 4.45. Hvis ikke dette går bra, kan jeg forsøksvis  avinstallere driveren for IDE kontrolleren og så event. den for PCI -IRQ deling. 

Hvis dettte går dårlig, kan jeg evtl. reformatere, nyinstallere Win98SE og forsøke 4.43  (...og deretter evtl. 4.38).

Generell konklusjon: Ikke bare smekk inn de nyeste 4in1 driverne helt ukritisk. Vurder hvor høyt opp i versjonsrekka du tør å gå - ut fra hvor gammelt VIA chipset du har (se i lista over). Vær klar over at VIA neppe legger all verdens vekt på å gjøre nye 4in1 versjoner kompatible langt bakover i rekka av gamle chipsets
. Vær klar over at de to "vanskeligste" driverne (IDE og PCI-IRQ) bare er blitt endret én gang hver på mer enn ett år og siden v 4.33. 

Når du har funnet "din" versjon til hovedkortet ditt kan du senere event. trenge å oppgradere driveren for AGP-bussen hvis du setter inn nytt skjermkort. Dermed risikerer du kanskje å være tjent med å mikse inn en enkelt driver (AGP) fra en nyere versjon, men beholde de tre andre driverne av hensyn til maksimal kompatibilitet med det du har (?) 

Studer driverhistorikken i VIA Treiberarkiv på www.hardtecs4u.com ( Den er bedre enn det som står på VIA's egne nettsider ! ).
Vurder å installere USB Filter Patch etter 4in1 driverne. Iflg. VIA kan den ikke skade systemet på noen måte og vil ikke installere hvis det ikke er bruk for den. Den er vel bare nødvendig i Win95 og ellers kun i helt spesielle tilfeller. HardTecs4U kan imidlertid melde om problemer med USB-utstyr under Win98 som ble løst med USB filter-driveren.

Det er uvisst om den skal installeres rett etter 4in1, etter DirectX eller når.

Ikke installer RAID Performance Patch med mindre du skal kjøre RAID. "Liten nytte av RAID til spill, men raskt og enkelt å legge til harddisker og "speile" sikkerhetskopier" (SimHQ HwMeBo, "Plummerex"). "RAID til hjemmebruk er overvurdert" (SimHQ HwMeBo, "Jema-SimHQ").

*

Merknad om SoundBlaster lydkort: Drivere til SoundBlaster lydkort sammen med VIA hovedkortdrivere (4in1)innebærer trolig en viss stabilitetsrisiko. Det er mange eksempler på at SoundBlaster-kortene  fungerer bra, men likevel melder folk om påfallende mye trøbbel - særlig på AMD-systemer med VIA chipset.

Hvis man imidlertid prioriterer lydkvaliteten på det nye SB Audigy2 framfor feks. spill, pluss all den lydfunksjonaliteten som følger med, og derfor vil bruke kortet, da bør kortet settes i et PCI-spor (slot) som ikke har delt (shared) INT-linje A, B, C og D med andre PCI-spor. Se i handboka til hovedkortet. Det må for all del ikke dele INT-linje med AGP bussen. Hvis det heller ikke deler INT med USB-kontroller, onboard audio, USB2.0 eller noe annet - da er dette det riktige PCI-sporet for SB-kortet.

Gå deretter inn i Enhetsbehandling i Windows og studer fordelingen av IRQ'er og se etter om lydkortet har en IRQ helt for seg selv. I verste fall kan du tvangstildele en IRQ for lydkortet, og prøv da feks. IRQ5. Dette kan imidlertid føre til en omfordeling av IRQ'er, noe som igjen kan forårsake nye problemer.

"IRQ5 er (påstår innsenderen) den tradisjonelle IRQ for alle SoundBlastere, fra den første SB til den nyeste Audigy. 

I BIOS skulle du være i stand til å reservere IRQ5 for PCI or Legacy devices. Dette vil fjerne IRQ5 fra the IRQ steering pool og ingen systemenheter vil forsøke å bruke den"  (SimHQ, HwMeBo, IRQ sharing, 03-27-2002, "Swabbie"). 

Noen anbefaler å kun installere driverne til SoundBlaster lydkort - og ingenting annet fra installasjons-CD'en.

Merknad om installasjons-CD'er for lydkort og hovedkort : Installer bare drivere og det du må ha av programmer. Ikke dyng harddisken ned med rubbel og bit av alt det som "følger med" på slike CD'er.

"Jeg brukte et Audigy over lang tid og har funnet ut at 3/4 av de Creative-programmene som var inkludert bare er søppel som vil gjøre bisarre ting med systemet ditt"  (SimHQ, HwMeBo, Audigy problem #2, 05-16-2002, "IJ"). 

"Motstå fristelsen til å installere alt av det som følger med alle slags datadeler (og programmer). Det primære kjennetegn på folk med problemer er at de kjører "søkktunge" maskiner. Bare last ned det du trenger, så vil du klare deg fint".  (SimHQ, HwMeBo, Audigy problem #2, 05-17-2002, "Skyhawk"). 

Se fremst under ANDRE DEL om DirectX, Antivirus og en "grunnstamme" av programmer.

Merknad om Windows XP: Påstander går ut på at XP's standarddrivere er gode nok. Av VIA's 4in1-drivere behøver en bare å installere INF-driveren.

"Jeg har hørt at Win2000 kjører bedre uten 4in1, og XP's drivere er gode nok. En trenger bare å installere INF-fila (som er en opsjon i install-rutinen). 
På Win9X; installer hele greia"  ( Help with KT333 m/board please, 09-27-2002, "Greyrydr" ).

TREDJE DEL. Når 4in1-driverne skal installeres må du bla. forholde deg til om driveren for AGP-bussen (feks. kalt VIA AGP VxD) skal installeres i "Standard mode" eller i "Turbo mode”. I stedet for denne jappete, reklame-ordbruken til VIA blir det ellers brukt noen mer vanlige betegnelser, nemlig:

1xAGP (Standard mode) og 4xAGP (Turbo mode).

For å få full uttelling av det håtte nye græfffikkskarde' (til flere tusen penger) på hele fiiire ekks aageepee, må du merke av på Turbo mode i setup-menyen.

HardTecs4U har undersøkt forskjellen mellom 1xAGP og 4xAGP i skyte-Harry-spillet Quake III. Resultat:

"Standard": 122 bilder/sec(FPS)   og   "Turbo": 124 bilder/sec   (!).

I visse sammenstillinger av maskinkomponenter (hardveeer kånnfigguræisch'ns) har de videre konstantert at: 

Det kan forekomme ustabilitet og at skjermen "fryser" i Turbo mode. I Standard mode var disse problemene borte.

4xAGP-funksjonen kan synes noe oppskrytt. Dette var imidlertid for 2 år siden, og nyere spill kan kanskje nyttiggjøre seg denne i større grad. Hva vet vel vi?

Hvis du velger "Turbo mode", må du også huske på å aktivere 4xAGP  i BIOS.

*

HardTecs4U har en detaljert beskrivelse: "Windows, VIA und Treiber (VIA-Install-Guide)", med stillbilder (skriiinsjåtts) av Utforsker  og  Registerredigering (regedit) og VIA's setup-menyer. Beskrivelsen omhandler disse momentene:

· Installasjon av driveren for AGP-bussen går skeis. 

Det kan skyldes en egenart ved noen AGP-drivere: Etter installasjon og restart, ber AGP-driveren Windows lete etter installasjonsinstruksene. Tradisjonelt har disse vært å finne i de sk. .inf filene, men VIA's AGP-drivere kan også finne på å lete forgjeves etter instruksene i Viagart.cat (som ikke finnes)  i stedet for å lete i Viagart.inf .

Da må du gå inn i Utforsker, åpne mappen som feks. heter VIA4in1xxx (der xxx står for sifrene i versjonsnr, feks. 4.26) og åpne undermappen AGP. Der kopierer du filen Viagart.inf  og endrer navn på kopien til Viagart.cat . Så lar du denne omdøpte kopien ligge i samme mappe sammen med de andre filene  ( Oem.reg , Viagart.inf , Viagart.vxd ).

Du må først avinstallere allerede installerte drivere. I hovedmappa til 4in1xxx kan du så starte Setup.exe. 

I setup-programmet kan du avmerke de 4in1 driverne du vil installere. 

Etter restart vil Windows event. spørre etter driverfortegnelse eller event. også etter Viagart.cat. Angi da riktg bane dit. 

· Undersøke om installasjon av driveren for AGP-bussen har gått feilfritt. 

Det kan  den ha gjort dersom en finner fila StaticVxD "viagart.vxd"  i registermappa VIAGART i Registerredigering:  

Start > Kjør...> (skriv) regedit  >  OK > 

(åpne) HKEY_LOCAL_MACHINE_\System\CurrentControlSet\Services\VxD\VIAGART. Hvis fila ligger i mappa er kanskje alt i orden. 

Se for sikkerhets skyld også etter i Enhetsbehandling under Egenskaper for system:  

Min datamaskin > Egenskaper > Enhetsbehandling > Systemenheter. Hvis du ser det du er ute etter, la oss si:  VIA Tech CPU to AGP Controller, da er alt OK  (velg: Vis enheter etter type).

Hvis du feks. driver og mikser AGP-drivere fra ulike 4in1-versjoner, og det i stedet står oppført noe du ikke skal ha, feks. VIA TECH 8598 CPU/AGP Controller, da har ikke installasjonen fungert. 

Da skal du imidlertid dobbeltklikke på denne oppføringen, klikke på kartotek-rytteren Driver og deretter på Oppdater driver...   I Veiviser for oppdatering av enhetsdrivere klikker du Neste>.  På en av flere mulige måter angir du så plasseringen til AGP-driveren du vil legge inn. Windows vil finne driveren og tilby seg å installere den.

Du slår til på tibudet, restarter og nå skal oppføringen under enhetsbehandling være riktig.

· Installere en annen driver for IDE kontrolleren enn den som ligger i 4in1 pakka, feks. en ny betaversjon eller en eldre og gjennomprøvd versjon.

Beskrivelsen til HardTecs4U ble skrevet for 3 år siden. For 2 år siden fant folk ut at systemene deres fungerte bedre under Win98SE med Windows' egen standarddriver enn med noen slags VIA BusmasterATAPIVendor-SupportIDEdeviceControllerMiniportFilterDriveretceteraetcetera.

Hvis VIA nå etter 3 år fortsatt ikke har fått skikk på dette IDE-rukkelet sitt, kan jeg ikke se noen grunn til å drive å prøve i hytt og pine. De har endret IDE driveren (og PCI-IRQ driveren) kun én gang i løpet av denne tida. Derfor:

Med Windows 98SE: Prøv om IDE driveren til VIA fungerer stabilt. Hvis ikke: Avinstaller den med samme setup- program(versjon nr) fra VIA som den ble installert med - og la Windows bruke sin egen standard(default)driver.

*
Sluttkommentar: Dagens flysimulatorer belaster en PC mer enn all annen tredimensjonal datagrafikk (såkalt 3D). 

En test på SimHQ viser at Windows 98SE som regel er raskere enn Windows XP og andre operativsystemer ( og Windows 98SE Light  er hyperraskt ). Testen er utført med flysimulatorer produsert før 2003.

AMD systemer med VIA chipset, 4in1drivere og Windows 98SE kan være like stabile som tilsvarende Intel systemer med Pentium 4 - dersom alt blir gjort riktig. Med samme prossessorhastighet er AMD systemer raskere og billigere.
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FORMATERE  HARDDISKEN

Start   >   Avslutt   >       Starte maskinen på nytt i MS-DOS-modus?   >   Ja
 

C:\WINDOWS>cd\


C:\>format c: 

( mellomrom mellom format og c: )
ADVARSEL!  ALLE DATA PÅ DEN IKKE-FLYTTBARE STASJONEN C: GÅR TAPT!

Vil du starte formateringen (J/N)?  J
Kontrollerer eksisterende diskformat

Registrerer gjeldende ugyldige sektorgrupper

Fullført

Kontrollerer 38,  16,  18 MB

(0…100 prosent fullført)

Formateringen fullført

Skriver ut filtildeligstabell

Fullført

Beregner ledig plass (dette kan ta flere minutter)…

Fullført


Volumnavn (11 tegn, ENTER=intet navn)? 
(eller sett et navn på harddisken din, om du vil)

32
152,  84 MB total diskplass           (varierer)

38 
152,  84 MB tilgjengelig på disken        (varierer)


32 768  MB byte i hver tildelingsenhet
          (varierer)

1220 890  tildeligsenheter er tilgjengelig på disken       (varierer)
Volumserienummeret er 372D-1AF6  (endres fra gang til gang)  

C:\>

Harddisken er formatert

Sett inn CD’en med Windows 98SE

Slå av PC’en

Skjerm, tastatur og mus skal være tilkoblet PC’en, men…

Koble fra alle andre ytre enheter :  Høyttalere, styrespak skriver, skanner etc.
Husk:  Trekk ut 230V strømtilførsel før signalkablene trekkes ut.


Det  er klart for å installere Windows
INSTALLERE  WINDOWS PÅ NYTT  >>
INSTALLERE  WINDOWS  98SE

Gjør som forklart på slutten av forrige avsnitt  (hvis det ikke alt er gjort) :
1. Sett inn Win98 CD’en.

2. Slå av PC’en.  

3. La skjerm, tastaur og mus være tilkoblet
4. Koble fra alle andre ytre enheter (husk også høyttalere). Husk å trekke ut 230V strømledn. før signalkabler.

Trykk Delete ved oppstart for å komme inn i BIOS

Gå til Boot – menyen

Gå til ATAPI CD-ROM.  Merk den (med piltaster) og flytt den til 1. Plass vha. <+> og <->


Gå ut av BIOS og lagre den endringen du eventuelt gjorde.





1.  Starte fra harddisk


.2. Starte fra CD-ROM.    

3.  Angi ditt valg :  2

.1. Starter Installasjonsprogrammet for Windows 98  fra CD-ROM.
2.  Starter datamaskinen med CD-ROM

3.  Starter datamaskinen uten CD-ROM

1.  Velg et alternativ :   1

Følg instruksjonene videre


Produktnøkkel for Windows :

 MPR2G.    3Y2JK.    2PY7F.    6WHHM.    8V4VG.    ( dette er selvfølgelig brukeravhengig )

Følg instruksjonene videre


 Windows er installeret
INSTALLERE  DRIVERE  FOR  HOVEDKORT, SKJERMKORT, 
API (DirectX)  og  programmer for diskmanipulering (PartitionMagic og DriveImage)
Basis 1 installasjon :  VIA4in1,
DirectX,
3dfx Voodoo,   
VIA USB1 Filter patch,
PartitionMagic og DriveImage

Hovedkort     
API 
Skjermkort
Hovedkort
Diskmanipulering
Ustabilitet i PC systemer kan skyldes både strømforsyning og andre maskinkomponenter, men også programmer  - særlig de små driverprogrammene. Det koster mer å programmere inn stabilitet, gode funksjoner for avinstallering, kompatibilitert osv. og da ligger det også penger i å nedprioritere denslags. Symptomer på ustabilitet forårsaket av tvilsomme drivere kan ligne på omtrent alt under sola (...generell besyttelsesfeil, ...ulovlig handling, ...uopprettelig unntak) og dette gjør feilfinning vanskelig, tidkrevende og dyrt (prøv ditt, skift datt). Tro heller ikke at du nødvendigvis alltid er tjent med å legge inn de nyeste driverne til eldre utstyr. Feks. vil VIA neppe koste allverdens penger på maksimal kompatibilitet i de nyeste "Hyperion 4in1" hovedkortdrivere og bakover til flere år gamle utgaver av sine egne KT-chipset (styrebrikk​er). På hovedkort med styrebrikker fra VIA og 4in1 drivere er SoundBlaster lyddrivere beryktet på "user forums" 
 over hele Internett for å forårsake ustabilitet på PCI bussen 

Forberedelser

Noen av driverne på installasjonsCD'en som fulgte med hovedkortet er litt gamle, så det kan være fristende å prøve noen nyere versjoner i stedet. Når nyere drivere skal lastes ned og evt. brennes til CD er det erfaringsvis en fordel å ta noen forholdsregler for ikke å risikere å ende opp med et ustabilt system. De erfaringene det her er snakk om er gjort av PC-entusiaster som overklokker maskinene sine maksimalt dvs. helt til de blir ustabile. Hvis noen skulle vite noe om ustabilitet, måtte det nettopp være slike som deltar i diskusjonsgrupper på Internet om overklokking – der toneangivende "Forum Wizards" råder til drastiske forholdsregler. Her skal jeg forsøke å sammenfatte noe av alt det som blir anbefalt som...

Forberedelser før installasjon:

Før installasjon skal 4in1 driverne fra VIA være lastet ned og evtl. brent til CD iht. det som er angitt i min artikkel :

"HOVEDKORTDRIVERE - 4in1, ANDRE DEL"  Første side av ANDRE DEL er mest aktuell. Den står under kapittelet Tillegg  i  Min datakunnskap.  
Den er også innsatt i min ringperm HOVEDKORT-OPTIMALISERING II.
Før nedlasting og brenning til CD bør maskinen "rengjøres" på samme måte som i artikkelen :

"Prepare Your PC for Game Installation"  Den er kun innsatt i min ringperm "DOWNLOAD".
Nedlasting bør foregå slik som angitt i min artikkel :

"NEDLASTING AV DRIVERE"  Den står under kapittelet Tillegg  i  Min datakunnskap.  Den er også innsatt i mine ringpermer "DOWNLOAD" og "HOVEDKORT-OPTIMALISERING II" 

Sammendrag i kortversjon av de tre artiklene som er nevnt ovenfor, følger under:

Nedlasting og brenning 

-
Fjern alle disker som er flyttbare fra PC'en  (CD, CD-R, CD-RW, DVD, disketter).

- 
Restart maskinen. Lukk programmer. Først alle åpne programmer. Deretter alle som kjører i bakgrunnen, vha. Ctrl-Alt-Del eller vha. programmet EnditAll, slik at bare Explorer og Systray er aktive.

-
Disk CleanUp for å slette alle filer i Recycle bin, Temporary Internet Files, og Downloaded Programs Windows folder. Frigjør plass.

-
ScanDisk (Reparer feil automatisk). Disk Defragmenter. Deretter: Restart og så lukk programmer én gang til.

-
Opprett to nye mapper direkte under rota på stasjonen med operativsystemet (som regel C:). De kan hete feks. 


MidltNedlast og MidltUnzip. Dette er midlertidige mapper som bare skal brukes én gang og så slettes.

-
Bare én driverpakke om gangen lastes ned til C:/ MidltNedlast.

-
Lukk internettforbindelsen. Lukk internettprogrammet (Internet Explorer, Opera eller hva du nå bruker.)

-
Unzip til C:/ MidltUnzip - dersom den er zip-pakket og ikke pakker seg ut selv.

-
Kopier til brennerprogrammet. Den unzippede driverpakka kopieres dit hvis driverne skal brennes til CD.

-
Omdøp filnavnet til noe mer begripelig (som regel nødvendig med VIA-filnavn) og brenn.

-
Slett mappene MidltNedlast og MidltUnzip TOTALT (Shift+Del).


Ikke bare tøm innholdet, men slett HELE mappa med innhold.

-
Gjenta prosedyren (untatt CleanUp og vel også ScanDisk og Defrag) hvis du skal laste ned (og evt. brenne) flere filer.
 
Da må du opprette mappene C:/ MidltNedlast og C: / MidltUnzip på nytt og koble til internet igjen. 
Vurderinger
Drivere som erfaringsmessig skaper mest trøbbel er rangert etter ”jævlighetsgrad”:  Hovedkortdrivere (særlig VIA 4in1), Lydkortdrivere (særlig SoundBlaster) og ISDN-kort drivere. Derfor anbefales det å installere disse tidlig i prosessen for å få satt verstingene på plass med det samme så de ikke lager bråk når snille og skikkelige drivere skal inn på plass etterpå.

Jeg vet bestemt at alle programmer og flysimulatorer jeg har går på DirectX8.0, men det er usikkert om absolutt alle går på de senere versjonene 8.0a, 8.1 og 9.0. Når en DirectX versjon er oppdatert, kan man ikke gå tilbake til tidlig​ere versjon uten å måtte reformatere og legge inn Windows og alt annet på nytt (og da kan det bli tidkrevende å eks​perimentere!)  DX8.1 følger med hovedkortCD'en, men for sikkerhets skyld legger jeg bare inn DX8.0 i basisinstal​lasjonen. Noen hevder at for mange påfølgende oppdateringer av DirectX i samme Windowsinstallasjon kan gi driverskjæring. Når en så ikke vet sikkert hvilken versjon en vil bruke, anbefales det av en eller annen grunn å vente med å oppdatere DX til etter installering av drivere for hovedkort(4in1), skjerm, lyd og evt. ISDN-kort. Når en vet med sikkerhet hvilken DXversjon en skal ha, bør den visstnok legges inn rett etter hovedkortdrivere og før skjerm​kortdriveren (DirectX versjoner som følger med skjermkortdriveren skal da ikke installeres).

Da jeg 1) ikke helt skjønner årsaken til denne ”to-mulighets-prosedyren” for DX-install, da det 2) bare vil bli snakk om maks. én DX-oppgradering og da 3) alle skjermkortprodusenter legger opp til å installere DirectX sammen med skjermkortet, velger jeg å oppgradere DirectX driveren mellom installasjon av hovedkort(4in1) og skjermkortdriverne (jeg skal tross alt ikke overklokke). Merknad: Det er her snakk om oppgradering, da versjon DX6.1a blir lagt inn sammen med Win98SE.

Skjermkortdrivere kan også være vanskelige og kan med fordel installeres tidlig av den grunn. En annen grunn til å legge inn skjermkortdriverne på et tidlig stadium er at noen drivere og programmer som står fremst i installasjonskøen kan kreve høyere oppløsning enn det VGAskjermbildet gir (det ”grove”bildet du får opp før skjermkortdriverne er inne).
Følgelig blir det gjerne generelt anbefalt å installere skjermkortdrivere før drivere for lyd og ISDN, men etter de skumle hovedkortdriverne fra VIA - og i mitt tilfelle, med DirectX i mellom.

VIA har en "patch" for USB1, kalt "USB 1.0 - Filter patch (filterdriver)". Den er antagelig ikke vanskelig og kunne vel slik sett vente nesten til slutt, men jeg velger nå likevel å legge den inn i basis-installasjonen, da det neppe blir aktuelt å skifte den fordi partch’en er mer beregnet på eldre VIA chipset. Partch’en kan dessuten avinstalleres.

Jeg har til hensikt å først lage en basisinstallasjon som består av: 1) Drivere som nødvendigvis bør installeres først fordi de er "vanskelige"   2) Drivere som det neppe blir aktuelt å skifte noen gang   3) Drivere som er kjent for å la seg avinstallere problemfritt hvis det (mot formodning) skulle bli bruk for det. 

Siste kategori 3) her gjelder den spesielle versjonen av 3dfx driveren som er valgt og faktisk også VIA4in1drivere hvis avinsalleringen blir gjort riktig…
se mine artikkler "SKJERMKORTDRIVERE - 3dfx Voodoo 5 PCI" (under DirectX  i min ringpermWindows generelt ) samt "HOVEDKORTDRIVERE - VIA 4in1"   Begge artiklene står under kapittelet Tillegg  i  Min datakunnskap 
I denne basisinstallasjonen skal også programmene PartitionMagic og DriveImage inngå. Disse brukes til å sikker-hetskopiere basisinstallasjonen som en "speilfil" eller sk."image" til en gjenopprettingspartisjon på harddisken. 

Herfra kan så hele basisinstallasjonen med Windows, drivere, patcher og programmer gjenopprettes med bare noen få tastetrykk - den kan enkelt gjenopprettes hvis noe senere skulle gå galt med "vanskelige" drivere til lyd, ISDN eller AGP skjermkort. Skjermkortdriver som det har vært snakk om hittil er for PCI skjermkort (Voodoo 5) da jeg skal bruke to skjermkort i maskinen samtidig - først det eldre PCI kortet og så et AGP kort i tillegg etter en vis tid.

Nyutviklede og lite utprøvde drivere til "the latest and greatest" av AGP skjermkort kan vise seg å være ustabile og må da avinstalleres igjen, men de lar seg ofte ikke fjerne helt, rester blir liggende igjen og ødelegger for nye drivere som installeres over. Sikreste løsning har da tradisjonelt vært å reformatere og legge inn Windows og alt på nytt. 

Det aller meste av dette er det nå mulig å unngå ved å gjenopprette basis-installasjonen og så bare bygge opp igjen fra den. Med to basisinstallasjoner - en på grunnleggende og en på ca. halvferdig nivå - kan det bli enda enklere i noen  tilfeller. En tredje installasjon; helt ferdig med skriver, scanner, spillkontroller etc. og med alle personlige tilpasninger kan også ligge som speilfil på gjenopprettingspartisjonen.

Hvis noe går galt under installasjonsprosessen, gjenoppretter en nærmest underliggende basisinstallasjon,  feks.  
Basis1 (4in1, DX, skjerm, USB1patch, PM og DI)   eller   Basis2 (Det samme + lyd og ISDN) og bygger  opp igjen på nytt derfra. 

Hvis komponenter må byttes ut en tid etter at systemet er ferdig etablert, gjenoppretter man normalt 
Basis2 og bytter feks. både skriver og AGP skjermkort og bygger så opp igjen en ny og helt ferdig installasjon med ny skriverdriver ny AGPdriver, men med de samme gamle driverne til scanner, styrespaker etc. samt personlige tilpassninger av operativsystem og programmer.

Hvis noe går skeis før eller siden - systemfiler skades, registeret eser og Windows råtner på rot - da er det bare å gjenopprette en speilfil som er blitt laget av denne nye installasjonen.  Dette imag'et (kjekt ord for speilfil) kan kalles 
Ferdig installasjon.

DirectX kan oppdateres når som helst, men bør i utgangspunktet ligge i sin "grunnverson" (i mitt tilfelle 8.0) i alle tre speilfilene. Eksperimenting med DXversjoner kan en da gjøre i Ferdig installasjon, gjenopprette denne igjen etter en del forsøk og så ta den endelige DXoppgraderingen i Ferdig (og evt i Basis2) med den DXversjonen som gir best resultat med både nye og eldre programmer.

Sammenfatning, strategi
En ofte anbefalt rekkefølge for en grunleggende installasjon etter operativsystemet er denne:

1. hovedkortdrivere  2. skjermkortdrivere  3. lydkort(brikke)drivere  4. ISDN kortdrivere  5. API drivere (DirextX).

I mitt tilfelle blir DirectX lagt inn rett før skjermkortet og USB patch like etter - mens lyd og ISDN byttes ut med to programmer for diskmanipulering (begrunnes i avsnittet foran ) – slik:




Basis 1 installasjon :   VIA4in1,   DirectX,   3dfx Voodoo,   VIA USB1 Filter patch  +  PartitionMagic og DriveImage  
PartitionMagic brukes til å lage en "gjenopprettingspartisjon" på harddisken og til å lage flere partisjoner, feks. slik: 

C: Windows    D: Programmer (MS Office mfl.)    E: Egne data (jobbfiler)    F: Spill    G: Drivere og patchfiler    

H: Speilfiler ( "gjenopprettingspartisjonen" )
Bare Windows intalleres på C: partisjonen
,  sammen med drivere samt PartitionMagic og DriveImage. 
(Annet kan også installeres etter at det er laget speilfil, men det vil en da miste etter gjenoppretting). 
Dermed er ”råteproblemet” 
 isolert og Windows vil ikke kunne søple til resten av harddisken.

DriveImage brukes til å feie all Microsøpla ut av C: partisjonen og legge tilbake en nyinstallert og duggfrisk Windows fra gjenopprettingspartisjonen - med alle tilpasninger - på kortere tid enn det tar å kjøre vanlig defragmentering. Jobbfiler, programmer, spill og alt annet blir liggende helt uberørt i "vanntette skott" på sine egne partisjoner. Det er ikke til å tro, men helt sant:

Helutomatisert reformatering og nyinstallasjon på noen minutter!

Først er hele C: partisjonen blitt sikkerhetskopiert som en "speilfil" eller sk."image" til gjenopprettingspartisjonen. 
PartitionMagic og DriveImage er verdens mest geniale "fikse-Windows" programmer – de eneste jeg trenger.

Hvert installasjonstrinn  på C: partisjonen "speiles"  til gjenopprettingspartisjonen med DriveImage:
Strategien er tenkt slik:
Basis 1 installasjon :
4in1,  DX,  PCI-skjermkort,  USB1patch,  PM  og  DI  
Basis 2 installasjon :
Basis 1   +    lyd  og  ISDN 

Ferdig installasjon : 
Basis 1  og   Basis 2    +    AGP-skjermkort,  skriver,  scanner,  styrespak, oa.. 
I mitt tilfelle skal det brukes to skjermkort. PCI kortet først. AGP kortet forsøkes installert i Ferdig etter en tid.

Drivere for AGPskjermkort skulle ideelt vært lagt inn i Basis 1, men kommer kanskje ikke før enn i Ferdig.

Hvis dette fungerer dårlig, tross gode drivere, da bør en gå tilbake til Basis1, legge inn AGP driveren der og bygge opp igjen  Basis2 og Ferdig på nytt . Så må de gamle speilfilene slettes i gjenopprettingspartisjonen og nye lages.  Litt arbeid, men fort gjort likevel i forhold til alternativet uten PartitionMagic og DriveImage. 

Hvis dette fungerer bra, derimot - med gode drivere (stabile, lette å avinstallere) er det en stor fordel :

Det blir mindre arbeidskrevende å prøve ut nye drivere til det nye AGP skjermkortet fordi du sletter eksperiment-driverne fullstendig ved bare å gjenopprette Ferdig installasjon med de gode driverne. Dem avinstallerer du før du legger inn nye eksperimentdrivere. Slik holder du på inntil du finner noen du vil beholde.

Alternativt  kan du kan også ha speilfil av Ferdig installasjon uten drivere for AGP skjermkort. 

Da må AGP driverne legges inn manuelt hver gang installasjonen gjennopprettes, men det er ikke så mye arbeid.

Når du må bygge opp igjen en installasjon pga. driverutskifting, må etterfølgende installasjon(er) også bygges opp igjen på nytt. De gamle speilfilene på gjenopprettingspartisjonen slettes og erstattes med nye. 
Hva som skal ligge på de enkelte installasjoner / speilfiler og hvor mange det skal være, avgjøres  av brukeren. 

Det som er beskrevet her er bare et tenkt utgangspunkt for en fleksibel systematikk. 

Tillegg av ytre komponenter medfører driverinstallasjon i nylig gjenopprettet Ferdig installasjon. Ny speilfil lages.

Forekommer i ny og ne, men er meget raskt å utføre (Med ytre komponenter menes skriver, scanner, styrespak etc).
Bytte av ytre komponenter eller evt. AGP skjermkort medfører gjenoppretting av Basis 2 og ny oppbygging av Ferdig installasjon. Nye speilfiler lages. Dette kan jo forekomme, men går forholdsvis kjapt.

Bytte av lydkort og  ISDN kort medfører gjenoppretting av Basis 1 og ny oppbygging av både Basis 2 og  Ferdig installasjon. Forekommer heller skjelden.

Bytte av hovedkortdrivere, DirectX, PCI skjermkortdrivere, USBpatch kan forsøksvis gjøres i nylig gjenopprettet Ferdig installasjon. Der avinstalleres driverne (utvalgt med gode avinstall.egenskaper) med sine opprinnelige install-programmer. DirectX graderes opp. Ny speilfil lages. Går dette bra, er arbeid spart. Ellers: gjenopprett Basis 1
Installering 
Hovedkortdrivere som kan brukes er brent til CD merket: 
VIA hovedkort drivere (4in1),  USB,  USB 2
DirectX drivere som kan brukes er brent til CD merket: 
DirectX    ( DirectX 8.1 er på CD'en til hovedkortet mitt ).

Skjermkortdrivere som kan brukes er brent til CD merket: 
Voodoo drivere
USB Filterpatch som kan brukes er brent til CD merket: 
VIA hovedkort drivere (4in1),  USB,  USB 2
Diskmanipulerings-programmene er på originale CD'er: 
PartitionMagic7.0 og DriveImage5.0

DirectX driverne er lastet ned fra Microsoft, men presenteres der bortgjemt og med sedvanlig jappete usystematikk, inkonsekvens og uteknisk kremmer-tankegang med kronologien i vill uorden etter "most popular" prinsippet. Den systematiske og lettleste oversikten på  den tyske nett-siden HardTecs4U.com gjør det imidlertid enkelt å blinke ut de riktige filnavnene (tysk DXversjon funker desverre ikke)

(Min kommentar på en utskrift fra "Microsoft DirectX @ Hard Tecs 4U"  Den er kun innsatt i min ringperm WINDOWS GENERELT, under DirectX)
VIA 4in1 driverne på VIA's taiwanske nettsider presenteres med "høy bambusfaktor" (inkonsekvens, begrepsforvirring, terminologi-rot).

Den tyske nettsiden HardTecs4U.com har imidlertid et mye bedre driverarkiv med glimrende driverhistorikk og kommentarer til hver enkelt driver. 
4in1 drivere og USB patcher er derfor lastet ned derfra.

Se min artikkel "HOVEDKORTDRIVERE - VIA 4in1"  Første side av ANDRE DEL er mest aktuell. Den står under kapittelet Tillegg  i  Min datakunnskap.  
Den er også innsatt i min ringperm HOVEDKORT-OPTIMALISERING II.
Voodoo driverne er lastet ned fra en nettside som har spesialisert seg på å presentere ofisielle- og beta drivere fra før 3dfx konkursen samt et begrenset, bevaringsverdig utvalg av alt det som er laget i ettertid av uoffisielle drivere. Det er nettsiden FalconFly.de
Se min artikkel "SKJERMKORTDRIVERE - 3dfx Voodoo 5 PCI"  Den står under kapittelet Tillegg  i  Min datakunnskap  (og i perm WINDOWS GENERELT)
Det skal visstnok være en fordel å slette innholdet i mappa C:\Windows\Temp før installasjon av drivere og så restarte maskinen : 
Start  >  Winddows Utforsker  >  åpne Temp  >  Rediger  >  Merk alt  >  Delete  med shift-knappen inne for å slette fullstendig. Restart.
Ikke slett filer hvis Windows evt. stiller spørsmål ved dem (?).

*

Detaljert beskrivelse av framgangsmåten med angivelse av  versjon nr.
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Disable USB support i BIOS, både legacy og annet :
USB Legacy Support  [ Disabled ]  (på menyen Advanced  i BIOS).    
USB Function  [ Disabled ]  (på menyen Advanced, PCI Config  i BIOS)
Legg inn norsk tastatur, hvis engelsk versjon av Windows ( Start > Settings > Control Panel > Keyboard > Language ) slik:

Language:  En  English (United States)
Layout:  Norwegian

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Slett innholdet i C: \Windows\Temp.   Restart maskinen.

Lukk alle programmer ( Ctrl + Alt + Del ) untatt Explorer og Systray.

Scandisk og Defrag kjøres.

Sett inn CD'en med nedlastede VIA drivere.

Velg       Normal Installation


�
VIA Vendor Support Driver- -
 - - >� Click to enable DMA Mode (?)
VIA 4in1 drivers v 4.45
�
AGP Driver - - - - - - - >   
Dette er driveren for AGP bussen, også 


�
IRQ Routing
kalt AGP VxD. Den har jeg alltid installert i 

�
VIA INF
Turbo Mode selv om det er forholdsvis lite å vinne. 

Normal mode er mer stabilt i et ustabilt system.
Fjern CD’en

Restart  maskinen  etter enhver installasjon - enten programmet ber om det eller ikke. 

Noen installerer 4in1 drivere i sikker modus (Ctrl eller F8 ved oppstart), men jeg gjør ikke det fordi jeg vil ha driverne på CD, og 
CD-stasjonen er ikke tilgjengelig i sikker modus.

Merk: Dersom driveren senere skal avinstalleres, må det kun gjøres med avinstallerings-funksjonen i denne  driverversjonen!

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Slett innholdet i C: \Windows\Temp.   Restart maskin.

Lukk alle programmer ( Ctrl + Alt + Del ) untatt Explorer og Systray.

Scandisk og Defrag kjøres.

Sett inn CD'en med nedlastede DirectX versjoner.

DirectX 8.0
Ingen DirectX versjon lar seg fjerne, men senere versjoner (8.0a, 8.1 og 9.0) kan evtl. prøves ut dersom basisinstallasjonen "speiles". Den kan deretter gjenopprettes vha. programmet DriveImage. ( DirectX 8.1 er på CD'en til hovedkortet mitt ).

Fjern CD

Restart  maskin

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Slett innholdet i C: \Windows\Temp.   Restart maskin.

Lukk alle programmer ( Ctrl + Alt + Del ) untatt Explorer og Systray.

Scandisk og Defrag kjøres.

Sett inn CD'en med nedlastede Voodoo drivere. 

Ikke installer DirectX. ( Den er allerede installert - først DX6 med Win98SE og så DX8.0 som skal brukes ).

Drivers  x3dfx 
Ikke installer "3Deep/True Internet color - E-Color". Den kan evt. vente til senere.

 v 1.08.04 beta


Fjern CD

Restart  maskin

Merk: Dersom driveren skal avinstalleres, må det kun gjøres med avinstallerings-funksjonen i denne  driverversjonen!

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Enable USB support i BIOS, både legacy og annet :

USB Legacy Support  [ Enabled ]  (på menyen Advanced  i BIOS).    

USB Function  [ Enabled ]  (på menyen Advanced, PCI Config  i BIOS)
Slett innholdet i C: \Windows\Temp.   Restart maskin.

Lukk alle programmer ( Ctrl + Alt + Del ) untatt Explorer og Systray.

Scandisk og Defrag kjøres.

Installer Windows’ USB-drivere (programmet ber om det)  (?)
VIA USB - 1.0 Filter patch (Filterdriver)
My computer  >  VIA HK drivere (J:)  >  VIA USB 1.10 Filter Patch  >  Setup

Next  >  O Install Filter driver  >  O Yes, I want to restart my computer now  |  Fjern CD'en fra maskinen  |  > Finish 

Merk: Dersom driveren skal avinstalleres, må det kun gjøres med avinstallerings-funksjonen i denne driverversjonen!

Disable USB support i BIOS, både legacy og annet :
USB Legacy Support  [ Disabled ]  (på menyen Advanced  i BIOS).    
…   ?  …
USB Function  [ Disabled ]  (på menyen Advanced, PCI Config  i BIOS)
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Slett innholdet i C: \Windows\Temp.   Restart maskin.

Lukk alle programmer ( Ctrl + Alt + Del ) untatt Explorer og Systray.

Scandisk og Defrag kjøres.

PartitionMagic 7.0
Sett inn CD'en.  Følg anvisningene i brukerhåndboka og i intallasjonsprogrammet.

Fjern CD.    Restart  maskin.    

Slett  C: \Windows\Temp.   Lukk programmer.   Scandisk og Defrag.

Partisjoner harddisken slik brukerhåndboka forklarer.

Ingen skriver er ennå tilkoblet, så det er ikke mulig å få noen utskrift av skjembildet ennå.

Jeg velger å tegne ei skisse av skjermbildet i PartitionMagic som viser skjematisk den inndelingen som er valgt. 

Den står på neste side ...................................................................................................................................……………………  > >
Restart  maskin

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Slett innholdet i C: \Windows\Temp.   Restart maskin.

Lukk alle programmer ( Ctrl + Alt + Del ) untatt Explorer og Systray.

Scandisk og Defrag kjøres.

DriveImage 5.0
Sett inn CD'en.  Følg anvisningene i brukerhåndboka og i intallasjonsprogrammet.

Fjern CD.    Restart  maskin.    

Slett  C: \Windows\Temp.    Restart maskin.    Lukk programmer.      Scandisk og Defrag.

Lag ny imagefil av Basis 1 installasjonen, slik :

Start  >  Programs  >  Power Quest Drive Image 5.0  >  QuickImage

�

New    (Create a new QuickImage definition)

Image Filename:

H:\  Basis1.pqi
( .pqi skal ikke skrives. Det blir lagt til automatisk ).

Image Description:

Primærpartisjon C: med...

Win98SE og Basis1

(Basis1 =  4in1v4.45,  DX8.0,  PCIskjermkort,  USB1patch,  PM  og  DI)

Select Partitions  >  C:  >  OK  >  Save

Definition name:

Basis1


Save  (?)
Create Image    >    OK
Restart  maskin

Enable USB support i BIOS, både legacy og annet (se foran)  –  dersom du ikke skal gå direkte videre med Basis 2 installasjonen.

Gjenopprette imagefil  –  senere (når det blir nødvendig) eller nå (for å se om det virker)  –  på denne måten :

Slett  C: \Windows\Temp.     Restart maskin.     Lukk programmer.      Scandisk og Defrag.

Actions  >  Restore Image now  >  OK
INSTALLERE  DRIVERE  FOR  LYD,  ISDN,  KOBLE TIL I.NETT

Basis 2 installasjon :
Basis 1    +
BILLION,    
Tele2   og   
C-MEDIA,

ISDN-kort
Internett             Lydbrikke
Den ofte anbefalte rekkefølgen for en grunnleggende installasjon etter operativsystemet  (se avsnitt foran Sammenfatning, strategi) innebærer at lyddriverne installeres før ISDN driverne. I dette tilfellet førte det imidlertid til at Windows havarerte. 
ISDN driverne lot seg kun installere dersom lyddriverne IKKE var lagt inn på forhånd Derfor:

Installasjons rekkefølgen er endret :  ISDN drivere før lyddrivere. 

Installere ISDN

Disable USB support i BIOS, både legacy og annet – som beskrevet under ”Detaljert beskrivelse av framgangs…”  i forrige avsnitt”.
Fjern disker (Fjern alle disker fra PC'en: CD, CD-R, CD-RW, DVD, disketter),  

Slett innholdet i C: \Windows\Temp.   Restart maskinen. 

Lukk programmer (Først alle åpne programmer. Deretter alle som kjører i bakgrunnen, vha. Ctrl-Alt-Del eller vha. programmet EntItAll, slik at 
bare Explorer og Systray er aktive).

ScanDisk H: (kjør disk-scanning på partisjonen med speilfiler) 

Defrag H: (kjør defragmentering på partisjonen med speilfiler)
ScanDisk C:     Defrag C:     Restart,     Lukk programmer
Gjenopprett Basis 1 installasjonen,   Lukk programmer  (Nødv? :  Slett Temp   ScanDisk C:   Defrag C:   Restart,  Lukk programmer)
.
Sett inn CD'en fra BILLION ISDN PCI CARD. 

.
My Computer   >   Bipac-pci(J:)   >   SETUP   >   (lukk programvinduet J:)  ISDN Utility   >   Next   >   Next   >   

� Yes, launch the program file .. skal IKKE være haket av,  Finish   >   (lukk programvinduet Billion ISDN Utility),   Exit

.

Ta ut  CD'en,   Restart,   Lukk programmer,   Slett C:\Windows\Temp,   ScanDisk,   Defrag.

.
Start   >   Settings   >   Control Panel   >   Add New Hardware   >   Next   >   Next   >   (Lukk Control Panel), 
O Yes, the device is in the list,   ? PCI Network Controller,   Next   >   (...device has a problem...view properties... to see the 
problem..)  Finish   >   Reinstall Driver   >   Next   >   O Search for a better driver...  Next   >   � CD-ROM drive... 
� Specify a location  >  Browse  >  Bipac-pci(J:)  >  Driver  Win98  >  Next        The updated driver (Recommended) Billion BIPAC+ISDN card  >  Next  >  Next

.
Sett inn BILLION CD'en

...   Next   >   Next   >   

.
Ta ut BILLION CD'en.   Sett inn Windows CD'en

.

...OK   >   Finish   >   Ta ut Windows CD'en,  (... want to restart now?)    Yes   >   

.
Lukk programmer,  Slett C:\Windows\Temp,   ScanDisk,   Defrag.

.

SJEKK:
Høyreklikk  My Computer, Properties, Device manager  -  eller som før:


Start   >   Settings   >   Control Panel   >   Add new Hardware   >   Next   >   Next   > 

.

RESULTAT:   ? PCI Network Controller skal ha forsvunnet fra oversikten.

.

HVIS IKKE:  
Noe har noe gått galt. Dersom Wizard-programmet underveis i prosessen ber deg om å velge utstyr fra ei 
liste (der BILLION ISDN ikke finnes), er det trolig noe som holder på å gå galt.

.

I SÅ FALL:  
Prøv å sjonglere med BILLION og Windows CD'ene, test og se om det lykkes da.

.

HVIS IKKE:  
Gjenopprett Basis 1 og prøv på nytt.

Den eksakte framgangsmåten som er beskrevet i dette avsnittet skal kunne fungere. Det har den vist seg å gjøre

(i hvert fall noen ganger) når lyddriverne ikke ligger inne fra før.

Koble til internett

Fjern disker,   Slett C:\Windows\Temp,   Restart,   Lukk programmer,   ScanDisk,   Defrag,   Restart,   Lukk programmer
Start   >   Settings   >   Control Panel   >   Internet Options   >   Lukk Control Panel,  Connections,  Setup... >   

.
Internet Connection Wizard kommer opp:

O  I want to set up my Internet connection manually... ,   Next   >

O  I connect through a phone line and a modem,   Next   >

Norway,   (ingenting skrives hverken i What area... eller If you dial...),     O  Pulse dialing,    Close   >

Mernad: jeg fikk ikke opp denne da det var kluss med ISDN-driverne. 

Billion ISDN Channel 0,    Next   >

Area code: Ingenting skrives her.     Telephone number: 15 02 21 31 20 00  (Oppkoblingsnummer)    Norway (47),

� Dial using the area code and country code .. skal IKKE være haket av.     Next   >

User name:  z-551491   (Bruker-ID, Brukernavn. Per Erik Owrenn strykes og erstattes med dette)

Password:   ********       (Passord for Internet-tilkobling. Må ikke forveksles med passord for E-post),      Next   >

Connection name:  Connection to 15 02 21 31 20 00 (dette er default)     Next   >

.

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

.

Do you want to set up an Intrnet mail account now?     O Yes,    Next   >

Display name:    Per Erik Owrenn,     Next   >

E-mail adress:   per.erik.owrenn@c2i.net,    Next   >

My incoming server is a  POP3  server

.
Incoming mail (POP3...) server:   popc.c2i.net
Outgoing mail (SMTP) server:   mail.c2i.net          Next   >

Account name:   mc140851    (Brukernavn, Kontonavn, Konto-ID. Per Erik Owrenn strykes og erstattes med dette)

Password:   ********     (Passord for E-post.  Må ikke forveksles med passord for Internet-tilkobling),      Next   >

Velg VEKK denne> � To connect to the Internet immideately...   dvs.IKKE koble til Internett,         Finish   >

My computer  >  Dial-Up Networking  >  Høyreklikk på ikon m/ 2 skjemer (Connection to...)  >  Properties   >

General   
Telephone number: 150221312000,    Country code: Norway 47 skal være grått.  � Use area code 

and Dialing properties .. skal IKKE være haket av.   Connect using:  Billion ISDN Channel 0

.
Server types    TCP / IP er det eneste som skal være haket av.

Scripting    File name: Ingenting skrives her.    � Start terminal screen minimized .. skal være haket av.

.
Multilink    O Do not use additional devices .. skal være valgt.

OK

Restart,   Lukk programmer,   Slett C:\Windows\Temp,   ScanDisk,   Defrag,   Restart,   Lukk programmer.   

KOBLE TIL INTERNETT.
Installere lyd
Fjern disker,   Slett C:\Windows\Temp,   Restart,   Lukk programmer,   ScanDisk,   Defrag,   Restart,   Lukk programmer.
Sett inn CD'en med C-MEDIA lyddrivere CMI 8738. 

.
My Computer   >   C-Media drivere (J:)   >   CMI 8738 WDM 0639 98SE   >   Setup (PC-symbolet)   >   

(Default setting)   Install   >   Continue   >   (Cannot find the system files of Win98. Please assign the path again!)   OK   >   

.
Ta ut C-MEDIA CD'en.  Sett inn Win98SE CD'en.

.

(Lukk programvinduet Win 98 CD-ROM)   Browse   >   Win98SE (:J),  OK   >   Continue   >   Error reading CD-ROM in Drive J:
.
Sett inn C-MEDIA CD'en igjen.

Enter   >   2CH   >   Exit   >    O  yes, I want to restart my computer now   >   OK  (La C-MEDIA CD'en sitte i).
.
Ta ut C-MEDIA CD'en.

.
Lukk programmer,   Scandisk,   Defrag,   Restart,   Lukk programmer
.
Sett inn ASUS CD'en.

.
.

C-Media PCI Audio Driver and Application   >   � Install Applications  (NB! IKKE installer Device Driver. En nyere versjon ble nettopp installert ),  OK   >   English,  OK   >   Next   >   Next   >   Next   >   Finish   >   O  yes, I want to restart my computer now   >   OK   

.

Ta ut ASUS CD'en.

.
Lukk programmer,   Slett C:\Windows\Temp,   Scandisk,   Defrag.

.
*
Ikke gjør noen som helst slags spesial-instillinger hverken mht. Windows, skjermkort, lyd, eller internett.
.

Alle installasjoner i Basis 1 og Basis 2 skal være fullstendig "default".
Lag ny imagefil av Basis 2 installasjonen .. med DriveImage, slik som beskrevet i forrige kapittel.
Enable USB support i BIOS, både legacy og annet (se foran)  –  dersom du ikke skal gå direkte videre med Basis 3 installasjonen.
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INSTALLERE  WINDOWS  9X  –  generell beskrivelse

Innledning

En søler aldri bort mer tid enn når en skal forsøke å spare tid. 

Hvor mange møysommelige timer har en stakkar brukt på å finne feilen og forsøke å gjøre noe fornuftig etter at Windows har krasjet eller plent nekter å starte? Og hvor mange ganger har en til slutt vært nødt til å gi opp, ty til ”format C:” og legge inn Windows og alt annet helt på nytt igjen?

Følgende informasjon og anvisninger er basert på enkeltpersoners erfaringer og gir seg ikke ut for å være fullstendig i enhver sammenheng. Det dreier seg heller ikke om den endelige sannhet. Det finnes andre og kanskje enklere metoder som egner seg like bra eller bedre i de enkelte tilfeller (systemavhengige metoder).

I prinsippet står en alltid overfor følgende:  Et nytt PCsystem er anskaffet eller et eksisterende system er oppgradert/utvidet eller også hoper det seg etter hvert opp problemer med ustabilitet og systemkrasj under arbeidet med Windows. En nyinstallasjon av Windows står for døra. Under og etter installasjonen må en så fastslå at en har glemt nesten alt mulig.

Undertegnede har, som de fleste andre, sin egen måte å gjøre ting på og hvordan jeg installerer Windows 98 Second Edition står beskrevet i et annet kapittel om akkurat dét. Min spesielle metode å gjøre tingene på kan sikkert variere over tid og med økende erfaring og for tiden er den bygd opp omkring noen spesielle programmer.
Andre som leser dette kan like eller mislike spesielle måter å gjøre ting på, eller de har ikke penger eller vil ikke prioritere innkjøp av spesialprogrammer. Selv kan jeg komme til å skifte mening. Derfor:

Det som trengs her er en generell referansebeskrivelse. En måte å gjøre tingene på som går tilstrekkelig i detaljer, men ikke for mye inn på spesielle ting - som gjerne omtaler spesielle hjelpeprogrammer, men ikke forutsetter bruk av dem. Den bør være typisk for hvordan forholdsvis avanserte databrukere ordner seg.

En slik beskrivelse er hentet fra den tyske internettsida www.hardtecs4u.com og oversatt nokså fritt. 
Det er en grundig og glimrende beskrivelse, men vanskelig å lese pga. kronglete tysk setningsbygning og vel heller ikke akkurat superb bruk av typografisk oppsett (eller disain, som de hippe folka sier).

Dette kapittelet suppleres av neste kapittel ved at neste inneholder brukererfaringer som for det meste er samlet inn fra diskusjons​forumet Hardware Message Board på www.simhq.com . Til sammen vil de to kapitlene kunne gi leseren en oppfatning av hvordan forholdsvis drevne databrukere typisk går fram når de installerer Win95, Win98 eller Win98SE. Jeg selv benytter meg ikke av alt det som står i disse to kapitlene.

Dette er en referansemåte å ta utgangspunkt i dersom en vil lage en gjennomtenkt standard for sitt eget opplegg eller bare vil endre litt på det en allerede bruker - eller om en kun er nysgjerrig på hvordan andre gjør ting. 
Her følger beskrivelsen: 

Før installasjon

Det er selvsagt viktig at alle personlige data, bilder og den slags er sikkerhetskopiert før en tømmer harddisken!

For det meste har en et allerede bestående Windowsoppsett (konfigurasjon). Når det kan unngås bør en helst vente litt med å  slette dette på grunn av DLL-filer som befinner seg der. Disse filene trengs når programmer skal fungere i Windows eller rettere sagt systemregisteret
 i Windows (De ligger i mappene C:\Windows eller C:\Windows\System).
I de tilfeller da en har en ny harddisk eller en ny PC anbefales det å ikke slette den gamle harddisken før alle brukerprogrammer (User Applications, ”applikasjoner”) fungerer og en ikke lenger savner noen filer. 
Etter gjennomført installasjon er det mye enklere å montere den gamle harddisken som slave i den nye PCen og så kopiere filene over på den nye harddisken – mye enklere og raskere enn å møysommelig søke/erst​atte filer eller å kopiere dem over fra andre slags backup-medier (f.eks. streamer). Så kan en også kopiere over diverse programmer fra den gamle harddisken. Skulle et program ved startforsøk da beklage seg over en manglende DLL-fil, er det lett å få tak i denne fra det gamle Windowsregisteret og kopiere filen over til det nye. Denne måten å gå fram på kan spare en for anselig mengde installasjonstid – den fungerer imidlertid bare i ca. 70 % av tilfellene og ikke ved store brukerprogrammer som MS Office og Corel Draw. 
Har man bare én enkelt harddisk som skal nyetableres, kopierer man Windowsregisteret på en annen partisjon. Dette er naturligvis ikke mulig dersom det bare er etablert én partisjon på harddisken, og da må en gå tilbake til sikringsmedier som streamer, CD-brenner el.

Den som har forsøkt å sikre Windowsregisteret ved hjelp av Windows Explorer (Utforsker) har sikkert strandet på feilmeldinger ved kopieringsforsøk av diverse filer. Til dette anbefales shareware-programmet Windows-Commander. I motsetning til Windows Explorer, er Commander (med riktige innstillinger) i stand til å kopiere alle registerfiler. Med Windows’ eget motstykke (Explorer) fører dette til feilmeldinger og kopiene blir avbrutt. For at det skal fungere, er det imidlertid viktig at ”versteckte und Systemdateien anziegen” blir merket med hake - den finnes under Einstellungen > Ansicht (Tysk versjon).

Klargjøre drivere

Før en starter en nyinstallasjon er det lønnsomt å sette opp ei liste over aktuelle maskindeler/enheter (hardware), for eksempel skjermkort, modem, lydkort samt kanskje også skriver, skanner, styrespak mm. 
Med navn og modell nr. gir en seg ut på driverleting på produsentenes hjemmesider og evtl. andre internettsider. Riktignok fungerer Windows’ egne drivere av og til, om enn mer dårlig enn bra. Også de driverne som ble levert med maskindelene, kan også være foreldet i mange tilfeller og kan forårsake problemer som ustabilitet eller de fungerer tregt. I noen tilfeller fungerer de ikke i det hele tatt i et nytt system. I dette tilfellet anbefales ikke noen installasjon i etterhånd eller update. 
Når muligheten gir seg til å installere de nye driverne straks, unngår en konflikter mellom rester etter de gamle og bestanddeler i de nye driverne.

Oppstartdiskett

Vi trenger en oppstartdiskett som det senere vil være mulig å bruke til å arrangere harddisken med FDisk, forma​tere den med Format og til å aktivere CD-ROM spilleren. Fra og med versjon 98 har Windows kvittet seg med programmet Startdisk. Likevel kopierer Windows fortsatt alt mulig som ikke blir benyttet på denne startdisken og det blir igjen ca. 150 kb fri lagringsplass, altså følgelig svært lite til andre hjelpeprogrogrammer (utilities).

Som et alternativ finnes programmet Nocomp.exe. Det befinner seg i mappa C:\Programfiler\Plus!\SYSTEM. Dette oppretter en oppstartdiskett som er spesielt innstilt på PCen, med nødvendig CD-ROM driver og det blir enda igjen ca. 600kb fri lagringsplass.

De som dette fortsatt er for lite for, har muligheten til å redigere fila nocomp.ini i samme register. Her må det føyes til et avsnitt [Ignore] og den ikke ønskede fila må føres opp der med tilføyelsen ”=1” (uten anførsels​tegn). Likeledes kan lista også utvides på denne måten. 

Merknad: Skulle fila Nocomp.ini mangle, kan den enkelt framstilles for hand med Notepad og redigeres.

Ennå et tips om hastighet: Kopierer en innholdet på Windows CD’en til en evt. partisjon D: eller E: , kan instal​lasjonen selvsagt startes fra harddisken og går da fortere enn fra CD-ROM’en. Enda en fordel er at om Windows senere skulle trenge ei ikke installert fil, så leter den bare på harddisken og maser ikke om Windows-CD’en. Til dette kopierer en naturligvis ikke alt på CD’en til harddisken – det holder med registerdrivere, tools, Win98 og innholdet i rotregisteret  på CD’en. 

Tilordne ny harddisk

I det etterfølgende går en ikke nærmere inn på programer som FDisk, da det vil sprenge rammene til denne guiden - det forutsettes at en har lært seg å bruke programmet. 

Min kommentar: I neste kapittel under avsnittet Fdisk står det en omtale i kortversjon for den noe erfarne bruker.
Det kan også være aktuelt å benytte andre partisjoneringsprogrammer enn FDisk som følger med Windows, for eksempel ”Partition Magic” som er mer brukervennlig og der en senere kan endre antall og størrelse på partisjonene etter at de er opprettet. PM er omtalt i neste kapittel.
FDisk. Ved hjelp av FDisk blir partisjonene opprettet på den nye harddisken og det anbefales å bruke filsystemet FAT 32. Med harddiskstørrelser på over 15 GB anbefales 3 partisjoner der den siste partisjonen, stasjon E: , egner seg bra til lagring av: 

· Egne datafiler

· Midlertidige datafiler (Temp-register)

· Nedlastede filer

· Sikkerhetskopier

Med en slik inndeling blir hovedstasjon C: utsatt for mindre fragmentering under bruk.
Format. Samtlige partisjoner skal formateres umiddelbart etterpå. Deretter restartes PCen ved hjelp av en oppstartdiskett med CD-ROM-støtte og installasjon av Windows kan begynne.
Installere Windows. Ideelt sett skal en velge brukerdefinerte installasjonsoppsett, slik at en har muligheten til å installere nødvendige eller ønskede komponenter med det samme og velge bort filer som er unødvendige for eget Windowsoppsett.

I løpet av installasjonen anbefaler Windows å lage en oppstartdisket. Det er i prinsippet fornuftig, men på dette stadiet bør den ikke opprettes. Det er bedre å lage startdisken i ettertid, når sluttkonfigursjonen er på plass. For øvrig er det sjelden mulig å redde en avbrutt Windowsinstallasjon ved hjelp av en slik oppstartdiskett
.

Min kommentar: En skritt-for-skritt beskrivelse for installasjon av Win98SE på min måte i mitt system står i et eget kapittel.

Tilordne Windows

Når installasjonen er vellykket, skal det gjøres noen systeminnstillinger som neste skritt:

Ta fram System Properties (Egenskaper for System).

Start>Settings>Control Panel>System…eller…høyreklikk My Computer>Properties.  Norsk: Start>Innstillinger>Kontrollpanel>System 
Ressurskonflikter (IRQ-, DMA-, eller adresseringsproblemer). På kartotekkortet Device Manager (Enhetsbe​handling) > View device by type (Vis enheter etter type) kan en se om alle enheter er blitt installert uten ressurskonflikter. Hvis det er ressurskonflikter, blir problemenheten(e) markert med gult – dvs. at de er blitt tilnærmelsesvis gjenkjent av Windows, men det er en konflikt. Da må årsakene finnes og fjernes. Dette kan bare vurderes fra tilfelle til tilfelle. Allmenngyldige beskrivelser til slik bruk er det ikke mulig å lage 

Min kommentar: Jeg har laget en beskrivelse i avsnittene ”Unngå konflikter med tilleggskort” og ”Velg riktige kontaktsokler (slots)”. De står under kapittelet ”FØR INSTALLASJON AV OPERATIVSYSTEM” . 

Et klikk på knappen Properties (Egenskaper), eller dobbeltklikk på Computer (Datamaskin) på kartotekkortet  Device Manager kan være nyttig, da de forskjellige ressurser som Windows er tildelt står oppført her.

Likeledes er det er også mulig å fjerne dette problemet ved å tvangstildele ”IRQ’er” til forskjellige PCI-spor (slots) i BIOS. Av begge de forespeilte mulighetene er det lett å se hvor langt dette temaet fører og at det nærmest krever en egen ”Guide”. Forfatteren ber altså om forståelse.

Min kommentar: Jeg tvangstildeler aldri IRQ’er. I stedet går jeg fram slik som beskrevet i avsnittene ”Unngå konflikter med tilleggskort” og ”Velg riktige kontaktsokler (slots)”. De står under kapittelet ”FØR INSTALLASJON AV OPERATIVSYSTEM” .

Ta fram Device Manager (Enhetsbehandling under Egenskaper for system). Når årsakene til ressurskonflikter er funnet og fjernet, skulle tidligere gulmarkerte enheter nå være korrekt installert blant de andre komponentene.

Drivere. Da hvert enkelt PC-oppsett (systemkonfigurasjon) oftest er forskjellig fra andre pga. ulike innbygde komponenter, lar det seg ikke gjøre å beskrive noen nøyaktig framgangsmåte her heller. Imidlertid burde en sørge for å bruke de nyeste eller forholdsvis nye drivere fra produsenter av diverse maskinkompnenter:

· Som regel anbefales de nyeste driverne, men dette gjelder ikke alltid for gamle programmer og gammelt utstyr.  Min kommentar: For eksempel blir ikke hovedkortdriverne Hyperion 4in1 for VIA-chipset ikke lenger ”optimalisert” for Win95/98/98SE. Jeg har skrevet noe om dette i kapittelet  ”Hovedkortdrivere (VIA 4in1)”.
· Noen maskinenheter (devices) har drivere som krever at det medfølgende programmet (software) må installeres med fila Setup.exe.

· I Windows 9x blir det for det meste lett etter ei tilsvarende INF-fil ved hjelp av Add New Hardware Wizard (Veiviser for maskinvareinstallasjon) eller ved hjelp av Update Driver… (Oppdater driver). Denne INF-fila blir brukt ved driver-installasjon. Alternativene under beskriver hvordan en kan installere ny driver:
Alternativ 1: Installasjonen av Windows var vellykket, men likevel blir en eller flere kompo​nenter markert med gult i Device Manager (Enhetsbehandling) under View device by type (Vis enheter etter type). 
(Start>Settings>Control Panel>System…eller…høyreklikk My Computer>Properties.  Norsk: Start>Innstillinger>Kontrollpanel>System). 

Under installasjonen fant Windows en enhet, men gjenkjente denne likevel ikke riktig eller hadde ingen passende driver. Enten kan en nå gi Windows riktig posisjon til den riktige driveren, gjennom Update Driver…(Oppdater driver), eller det er også mulig å slette enheten med Remove (Fjern) og umiddelbart deretter klikke direkte på Update Driver… Windows finner så denne enheten på nytt og spør som regel om posisjon til driveren (CD, diskett, HD).

Alternativ 2: Komponent/enhet i PCen ble overhodet ikke gjenkjent under Windowsinstallasjonen og heller ikke oppført i Device manager (Enhetsbehandling). Dette skjer svært ofte ved gamle ISA-kort, da disse ikke er Plug-and-play-dyktige,  for eksempel: ISDN-kort, nettverkskort eller lydkort. 
Da tar en fram Add New Hardware Wizard (Veiviser for maskinvareinstallasjon). 
(Start > Settings > Control Panel > Add New Hardware/Legg til ny maskinvare > No, I want to…from a list). 

Når Add New Hardware Wizard anbefaler å la deg søke etter nye maskinkomponenter (hardware) på egenhånd, velges punktet ”Change list of hardware”(usikker på norsk betegnelse). Så må du velge hva slags type enhet, feks. Audiocontroller hvis det skal installeres et lydkort, og i neste vindu markeres produsenten, såfremt det er oppført. I stedet for bare å søke i Windows’ driverliste etter en passende driver, velges punktet ”Har diskett…” og driverposisjonen oppgis til Windows i løpet av søket.
Merknad: Hvis enheten som skal installeres ikke skulle vise seg i komponentlista (feks. ISDN-kort) så velges punktet ”Other components” (usikker på norsk betegnelse) og en går videre fram på samme måte som beskrevet over.

Nå er maskin”varen” (merkantil jappeterminologi, BI-preik!) nesten ferdig ”kånnfigurert” (som de hippe folka sier). 
Hva har vi glemt så langt? For eksempel er det lett å glemme parallellport-enheter som skriver og skanner, men også riktig innstilling av skjermen blir lett avglemt. 

Monitor (skjerm) av nyere dato blir gjenkjent av Windows som Plug-and-play utstyr og innstilt gjennom monitorkabelen. Dermed kan Windows levere passende verdier til grafikkortet (skjermkortet) som da kommuni​serer optimalt med monitoren. Svært mange moderne skjermkort kan ikke yte sitt beste før monitoren er riktig innstilt. Mange drivere leverer ikke optimal ytelse før enn ved 16-bits Color Depth (fargedybde) eller mer og en Refresh Rate (oppfriskningsfrekvens) på 75 Hz eller mer. Hvis Windows ikke gjenkjenner monitoren, og bare installerer drivere til en standard-monitor, så vil skjermen kun bli drevet med minimalverdier fordi Windows vil forebygge at komponenter skades. I slike tilfeller blir skjermen vanligvis drevet med en oppløsning på 640x480 med 256 farger og en Refresh Rate på 60 Hz. For det første er dette skadelig for øynene til brukeren fordi bildet flimrer (ofte er ikke dette merkbart, men øyet merker det). For det andre vil denne skjerminnstilling​en bremse skjermkortet betraktelig – skjermkortet blir en ”flaskehals” i systemet.

Hva skal en så gjøre når en har en slik monitor? Også her finnes det to muligheter. Enten endrer en monitoren i Device Manager (Enhetsbehandling) og velger en standardmonitor fra lista som har en Refresh Rate på minst 75Hz ved 800x600, eller så setter en frekvensen ut fra verdier i monitor-handboka hvis den finnes. 
I handboka ser en etter de horisontale og vertikale linjefrekvensene, og ut fra dem kan de enkelte oppløsnings​modus’er beregnes. Dermed kan man lete i lista etter en passende monitor med de samme frekvensene og innstille den (møysommelig arbeid). Her kan en forsøke å finne en sammenlignbar modell i lista til monitor​produsenten.

Som et alternativ finnes programmet ”Pit’s Monitorassistent”. Der trenger en bare de to verdiene fra handboka og programmet framstiller ei INF-fil (installasjonsfil) som monitoren lar seg installeres med i Device Manager. 

Skriver og scanner er det ikke mye å si om. Går vi ut fra at det i begge tilfeller dreier seg om ATAPI-utstyr som drives via parallellporten, skal skriveren innstilles med punktene ”Skrivere” og ”Legg til skriver”. Scanneren kommer formodentlig med et setup-program som scanneren innretter automatisk (I BIOS skal innstillingen til parallellporten være innsjaltet som ECP eller EPP- interface, da det ellers kan oppstå problemer i Windows 98). BIOS-instillingen EPP+ECP 1.9 som refererer seg til dette er egentlig den raskeste. Her opplever en imidlertid med eldre scannere at disse da ikke lenger blir riktig gjenkjent, noe som utvilsomt beror på at komponentene ikke støtter denne modus’en.

Interne innstillinger i Windows

Ta fram kartotekkortet Device Manager (Enhetsbehandling) i System Properties (Egenskaper for System) (Start>Settings>Control Panel>System…eller…høyreklikk My Computer>Properties.  Norsk: Start>Innstillinger>Kontrollpanel>System). 

· Innstill på View devcices by type (Vis enheter etter type).

· Se etter om DMA-Transfer er aktivert for enhetene CD-ROM og Harddisk. 
Da skal det være hake ved DMA på kartotekkort Settings (Innstillinger) under Properties (Egenskaper). Hvis ikke: Aktiver DMA og restart PCen. (DMA = Direct Memory Access = direkte, rask overføring av data fra minnet).

Advarsel: Skulle det befinne seg en CD-brenner i PCen, skal DMA modus ikke aktiveres for denne. Det fører ofte til problemer med CD-brennere 

Ta fram kartotekkortet Performance (Ytelse) i System Properties (Egenskaper for System) og klikk på :

File system…(Filsystem).

· På kartotekkortet Hard Disk skal PCen være satt opp som Nettverksserver.
Som nettverksserver er cache-oppførselen betydelig bedre.
Merknad: Her er det mulig å bruke programmet Cacheman til å stille inn Windows’ cache-forvaltning. Innstillingsmulighetene er mange, og dette er et av de beste nytteprogrammer som finnes. Det kan lastes ned fra nettsiden Hardtecs4U (www.hardtecs4u.com).

· På kartotekkortet Floppy Disk (Diskettstasjon) skal en deaktivere Search for new floppy disk drives each time your computer starts (Søk etter nye diskettstasjoner… ).

· På kartotekkortet CD-ROM skal en stille inn på maksimum.
Merknad: Hvis dataspill ”hakker” (low framerate), er det ikke nødvendigvis systemet ditt som er for tregt. Årsaken kan like gjerne ligge i CD-ROM’ens cache. Da kan en forsøke å stille inn på minimum, og se om det fortsatt hakker.

Graphics…
· (Grafikk).  Hardware acceleration skal normalt stå på Full.

Virtual Memory…(Virtuelt minne).

Her er det delte meninger om en skal la Windows styre innstillingene eller om en skal sette utelukkende minimum og ikke maksimum eller permanent. Altså ingen allmenngyldig regel. Dersom en absolutt vil eksperimentere går det an å prøve følgende:

· Deaktiver egne innstillinger for virtuelt minne og restart PCen.

· Defragmenter stasjon C:   
Merk: I Windows 98 skal Rearrange program files so my programs start faster (Flytt om programfiler slik at…) under Settings…(Innstillinger) være slått av (deaktivert) under defragmentering inntil videre. 

· Umiddelbart etter defragmentering tar du fram Virtual Memory (Virtuelt Minne) og setter en permanent swap file  eller utlagringsfil (identisk minimum- og maksimumsverdi).
Som en tommeregel skal utlagringsfila være på ca. tre ganger arbeidsminnet (RAM). For en vanlig bruker skulle 300 MB rekke langt. *)

· Deretter restartes PCen. 

*) Brukere som overveiende benytter tunge grafiske programmer og ofte arbeider med ”scanninger” og store filer bør ikke velge permanent utlagringsfil. De vil fort støte på grensene til ei slik ”swapfil”. 

Hvis det er 2 harddisker i PCen, skal utlagringsfila ligge på den raskeste disken og på stasjon C: 

Hvis det eksisterer en partisjon E: , skal en lime inn registrene der og kan deretter ta for seg i form av installasjon, kopiering og sletting. Dette gjelder feks. Temp-registeret, Test- eller Downloadmappen og egne datafiler (My Documents). Dette forebygger unødig defragmentering av C: stasjonen.

For å legge Temp-registeret til partisjon E: slik at Temp-registeret også blir forståelig for Windows, er det nødvendig å sette ”omgivelses​variabelen” i Autoexec.bat:

Set Temp=E:\Temp

Set Tmp=E:\Temp.

Fininnstillinger i Windows

Nå når maskinenhetene er ferdig oppsatt - og fungerer - går en over til justeringer av oppsettet ved å oppdatere Windows og installere noen nyttige programmer til å optimalisere operativsystemet med. 

Windows Updates inneholder slikt som har med rent ”systemarbeid” å gjøre. Update inneholder også (mer enn nok av) slikt som har med år 2000 problematikk og internettsikkerhet å gjøre, men dette kan legges inn til slutt når alt ellers er gjort ferdig. 

Microsoftprogrammer som en må vurdere å installere:

· Updates for Win98

· DirectX
· MS Toys  (Kernel- /Powertoys bare i Win95)
· TweakUI  (ikke i Win98SE). Win98-brukere installerer bare TweakUI som er på Win98-CD’en. Win98SE inneholder ikke dette programmet lenger, men har full kompatibilitet.

· Update for Intenet Explorer hvis den benyttes, da Update IE inneholder noen oppdateringer og nye DLL-filer.
Hvis noen ikke ønsker Internet Explorer og vil ha den vekk, kan dette ordnes (tross Microsofts påstand) gjennom programmet Win98-Lite. 
Min merknad: Programmene 98lite og XPlite spesialtilpasser Windows98 og WindowsXP ved installasjon. OS’ene befris for unødig multimediafett og microsøppel. Disse ”Light”-versjonene av Microsofts operativsystemer gir raskere og mer stabil drift av  flysimula​torer. En test på SimHQ viste for eksempel at gamleWin98 i lite-versjon var mye raskere enn vanlig WinXP i 15 av 27 flysim! www.litepc.com  litepc: Home of 98lite and xplite – system utilities to customize and tweak Windows for performance.

MS Powertoys skal bare brukes i Win98 under visse forutsetninger. Men verktøyprogrammet Tweak UI under Powertoys er blitt spesielt aktuelt for Win98 og kan brukes i den versjonen som er på Win98 CD’en (høyreklikk på INF-fila og velg install). Her er det omfattende muligheter til interne systeminnstillinger i Windows.

Tune Up 97 (Tysk) kan være et alternativ eller et supplement til Tweak UI (Engelsk). Bruken er for det meste selvforklarende, og gir for eksempel mulighet til å styre Windows’ handtering av RAM. 
Windows legger beslag på mye av internminnet og bruker det til programcaching. Derved blir ikke øvrige programmer tildelt særlig mye lagringsplass, og resultatet kan bli vedvarende utlagring (swapping) til harddisken. Den ironiske meldingen ”Ikke tilstrekkelig internminne” kan komme opp selv ved såpass mye som 128MB RAM. Særlig ved scanning og ”tung” grafikk er dette et problem. 

Min merknad: Med dagens priser kan det imidlertid kanskje være like lettvint å installere mer minne (256… maks.512 MB RAM i Win98) som å legge inn et verktøyprogram for RAM-forvaltning. Eldre eller ”kremmerspesifikke” maskiner (Compac og Dell kan ikke opp​graderes med vanlig, billig RAM) kan ha god bruk for et slikt verktøyprogram til å styre bruken av systemressurser bedre enn det Windows gjør.

Tune Up 97 kan også foreta ”opprydding” i systemet ved at det finner feil i registerdatabanken, ”foreldreløse” linker, feil i INI- og hjelpefiler og fjerner dem. Temp-filer må likevel fjernes for hand.

MS Regclean versjon 4.1a er et verktøyprogram fra Microsoft. Det undersøker også registerdatabanken i Windows, finner feil og bortkomne linker og fjerner dem. Regclean lager undo-filer som gjør det mulig å angre og gå tilbake på endringer.

MS Config (Microsofts systemkonfigurasjonsprogram). Her er det mulig å deaktivere alle unødige programmer som lastes inn automatisk ved oppstart og som kjører i bakgrunnen hele tiden og derfor trekker systemressurser.

Min merknad: Artiklene ”Utilities” www.simhq.com/_technology/technology_013a.html og ”Getting the most from Windows 98 (much more than a beginners guide)” www.flipchip.net/win98opt.htm omhandler dette. De kan kanskje bli oversatt og inngå i serien min.

I tillegg går det også an å få innsyn i og evt. bearbeide enkelte systemfiler. Under Generelt finnes det en mulig​het til å deaktivere den ”raske” avslutningen til Windows, noe som kan være til hjelp ved shutdown-problemer.

Sikring av Windows

De fleste hater å installere Windows på nytt! Det finnes noen metoder til å unngå dette (i det lengste) ved pålite​lig sikring av det ferdig tilpassede operativsystemet. Da er det ikke snakk om streamerstasjoner eller  CD-brennere (men heller ikke om harddisk-krasj). Arbeidet med interne systemtilpasninger er nå avsluttet, systemet går rundt og slik skal det fortsette å være. Med dette i tankene, kan det gå an å anbefale to verktøyprogrammer:

Windows Commander er et verktøy som ble omtalt i avsnittet ”Før installasjon” og om det ikke ble installert tidligere, kan det gjerne gjøres nå. Commander er bygd opp og fungerer på lignende vis som Explorer (Utforsker).

Virkemåte og fordeler er allerede omtalt.

Hvordan skal denne Windows-sikringen se ut? En oppretter ganske enkelt ei programmappe på C: stasjonen (disk eller partisjon) med navnet Win98. Dit kopieres hele innholdet i mappa Windows. 
Merk: Ikke opprett noen ny undermappe Windows i mappa Win98; mappene må være identiske og utelukkende skille seg fra hverandre ved navnene på hovedmappene. Til denne sikkerhetskopieringen behøver Commander bare noen få minutter.

I løpet av de etterfølgende installasjonene eller arbeidet med Windows kan det hende (som alltid ellers) at syste​met krasjer (ustabilitet, skjermen ”fryser”, ”booter” ikke i Windows), Da er det bare å ”boote”(starte opp) i DOS nivå. Derfra er det enkelt å gjenopprette utgangsoppsettet (slik det var) med DOS-kommandoen ”Rename”:

ren windows vinx

ren win98 Windows

Etter en restart er utgangsoppsettet (konfigurasjonen) gjenopprettet og Windows arbeider problemfritt. 

Så må mappa WinX slettes og sikkerhetsmappa Win98 må opprettes på nytt. 

Dermed har vi ikke bare befridd Windows for mulige feilinnstillinger + evt. talløse sharewareinstalla​sjoner, men også for kollisjoner mellom DLL-filer med ulike versjonsnummer og mengder av ”datalik” (M$ MicroSøppel).

Tilbake i Windows sletter en nå ganske enkelt innholdet i WinX-mappa, endrer navn til Win98 og ved hjelp av Commander sikkerhetskopierer man på nytt innholdet i Windowsmappa over til Win98-mappa.

Denne sikringsmetoden kan naturligvis gjentas flere ganger - særlig når en har kunnet arbeide stabilt en viss tid slik at systemet kan anses som sikkert, til tross for mange installasjoner. 

95 System Backup er et lite verktøyprogram fra Dynamic Software som mange liker. Det kan brukes til å hurtigsikre systemfilene fra tid til annen. Det sikrer alle de viktigste systemfilene samt alle INI-filer i Windows-registeret. I ren DOS kan en så gjenopprette utgangskonfigurasjonen med restore-kommandoen. Det fører natur​ligvis ikke til noe, når Windowsfeilen ligger i filkomplikasjoner under hverandre i Windows-undermapper.

Norton Ghost (sist men ikke minst) er i stand til meget raskt å lage ei såkalt image-fil (speilfil) av en hel partisjon. Denne imagefila er sterkt komprimert og kan sikkerhetskopieres til en annen partisjon eller en CD. Sikkerhetskopien kan gjenopprettes like raskt og man har en fiks ferdig ny installasjon av Windows, programmer og alle brukertilpassninger. Ghost er et rent DOS-program, men har ingen problemer med lange filnavn og gjenoppretter i opprinnelig form.

Min merknad: Det kan også være aktuelt å benytte disk-speilings-(image-)programmet ”Drive Image”. Det står nærmere omtalt i neste kapittel sammen med ”Partition Magic”.

Avslutning og installasjon av brukerprogrammer

Nå følger installasjon av brukerprogrammene (User Applications). Dersom PC’en fortsatt inneholder den gamle harddisken, slik som tidligere omtalt, kan denne innstilles som slave vha. en jumper på HD’en. Med hjelp av Explorer eller Windows-Commander kopierer en nå 
brukerprogrammene (”applikasjonene” – som de hippe folka sier) over til ønsket disk eller diskpartisjon. Også det gamle Windowsoppsettet (Windows”konfigurasjonen”) skal kopieres inn i ei mappe.

Merk: Vær oppmerksom på at C: partisjonen til HD’en, som er ”jumpret” som slave, nå vil dukke opp som stasjon D: i Explorer (Utforsker). Samtlige stasjonsnavn er blitt forskjøvet. 

Ordet stasjon er fellesbetegnelse på harddisk, floppydisk, CD-ROM etc. og  partisjoner på harddisken. Alle stasjoner blir tildelt hver sin bokstav fortløpende i alfabetet. Stasjon A: er  diskettspilleren (floppy),  B er ingenting,  Stasjon C: er i utgangspunktet harddisk eller partisjon på harddisken som inneholder operativsystemet, Stasjon D: blir for feks. CD-spilleren(CD-ROM), ogsåvidareburtetter…
Struktur på harddisken. Når ”Operasjon Kopiering” er gjennomført, kan den gamle harddisken fjernes fra systemet, men først bør en gjøre seg noen tanker om en fornuftig struktur på den nye harddisken, slik at det kan gå an å ha oversikt over innholdet i framtida, selv etter et års tids bruk av Windows eller mer.
Drivere til maskindel(hardware)installasjoner og andre drivere kan feks. ligge i ei mappe kalt  C:\Drivere.

En kan operere med mapper som feks. Grafikk, Multimedia, Kontor, Egne datafiler eller Mine Dokumenter.

Kopiere tilpasninger i Windows. I de tilsvarende strukturene på den nye harddisken, kan de sikrede programmene nå kopieres inn fra den gamle HD’en. Vil en ha tilbake skrivebordsoppsettet eller sin tidligere startmeny med samme utseende, så kan en kopiere Startmeny og Desktop fra det sikrede ”gamle Windows” og over til det ”nye Windows”. Det sparer mengder av tid! En bør heller ikke glemme sine møysommelig utvalgte Wav-filer i mappa C:\Windows\Media, eller BMP-filene sine i C:\Windows og ei heller skrifttypene i C:\Windows\Fonts.

Testing. Hvilke programmer fungerer fortsatt? Som kommentert tidligere, fungerer ca.70 % av de gamle brukerprogrammene (særlig de mindre), mens de som ikke fungerer vil beklage seg over ei manglende DLL-fil. Denne DLL-fila kan vi ta ut av den gamle Windowsmappa og kopiere over til det nye Windowsregisteret. 
Store brukerprogrammer som MS Office, Corel Draw osv. må likevel installeres på nytt, og det må også andre programmer som ikke lar seg starte med framgangsmåten beskrevet her. Gamle programmer som en likevel ikke har brukt på evigheter, lar en heller ligge. Registeret blir mindre søpplete.

ScanDisc og Defrag. Ferdig med alt? Kjør discscanning og defragmentering en gang til! 
Også her  
skal Rearrange program files so my programs start faster (Flytt om programfiler slik at…) under Settings…(Innstillinger) være slått av (deaktivert) under defragmentering inntil videre. Det blir på samme måte som beskrevet tidligere for Win98 i avsnittet ”Interne innstillinger i Windows”. Hvor lenge og hvorfor?

Forklaring: Fra og med Windows98 er det et nytt defragmenteringsprogram. Under det løpende arbeidet registrerer Windows hvilke programmer som du arbeider oftest med. Under defragmenteringen blir dette tatt hensyn til ved at Defrag forskyver disse programmene til gunstigste posisjoner på harddisken og forviser andre programmer derfra. Tilgangstiden (access time) i de første sporene på HD’en er nemlig mye høyere. 

Det er jo fint at programmene starter raskere, men defragmenteringen varer derved også tilsvarende lenger (under visse forhold flere timer på en partisjon). Da lista over de oftest brukte programmene ikke sier særlig mye etter de arbeidene som er utført hittil, anbefales det derfor å slå av denne nyordningen. Først etter noen dager eller uker kan Windows danne seg et nyttig bilde av hvilke programmer som brukes mest. 

ACPI

ACPI står for Advanced Configuration and Power Interface og dreier seg om en energisparemodus som støttes av Windows98.

Den som er interessert, kan lese videre på den tyske nettsida www.hardtecs4u.com.
SUPPLERENDE ERFARINGER OG TIPS  –  installere Win 9x
Dette kapittelet inneholder brukererfaringer som jeg for det meste har samlet inn fra diskusjons​forumet ”Hardware Message Board” (HwMB ) på internettsiden ”Simulation Headquarter”  www.simhq.com . Det supplerer delvis det som står i forrige kapittel og gir delvis uttrykk for andre måter å se og gjøre tingene på. 

Dette kapittelet kan kanskje sies å være unødvendig, men er tatt med likevel for å vise kompleksiteten i materien og farene ved å grave seg alt for langt ned i den – men også å antyde noe om hvordan en kan gå grundigere inn på tingene, dersom det er det vil gjøre. Til den slags bruk står det oppført noen nyttige internettad​resser i avsnittet ”Virtuelt minne” og en adresse i avsnittet ”IDE-enheter, Flere harddisker”

Partisjoner.

Hva er maksimum størrelse på en Win98 partisjon? Microsoft sier maks. 32GB. 

For å være på den sikre sida, er det derfor en utbredt praksis å alltid lage…

partisjoner på 30GB eller mindre med filsystemet FAT32. FAT32 anbefales å bruke i Windows 98/98SE. 

Noen påstår imidlertid at det går bra med større partisjoner og at Microsoft sier max 32GB til FAT32 fordi de vil ha deg til å kjøpe WindowsXP og bruke filsystemet NTFS.

En troverdig innsender på SimHq HwMB (Truro) bruker Win98, FAT32 og har en HD fra Western Digital der…

hele  harddsisken på 120GB er formatert som én partisjon med FAT32.

Noen avsetter 1/5…1/3 (20…33%) av HD til én partisjon med Windows og MS Office, da det hevdes  at i særdeleshet Office ”foretrekker” å være i samme primærpartisjon som Windows (it’s a Microsoft thing). 
Det er vanlig med en partisjon på 10…20GB til brukerprogrammer. 

(Folk med WinXP på egen partisjon bør beregne 8GB + 1GB til swapfila i XP, altså 9GB til operativsystemet alene(!). Her er bare et tilfeldig eksempel på hvorledes en XP-bruker har valgt å ordnet seg:  90GB til WinXP og programmer, 20GB til video og foto, 20GB til spill.). 

Noen ser på partisjonering som overdreven organisering, mens andre forsvarer flere og mindre partisjoner med at det gjør defragmentering raskere. Du trenger ikke gjøre alt på en gang og graden av fragmentering kan også bli mindre slik at en forebygger unødig defragmentering (omtalt foran i slutten av ”Interne innstillinger i Windows”)

Konklusjonen for de fleste synes å være at folk i det minste bør ha to partisjoner – en for operativsystemet og installerte programmer og en for egne data. Hvis du da må reinstallere Windows av en eller annen grunn, trenger du ikke å sikkerhetskopiere dataene dine (Har du i tillegg sikkerhetskopiert til CD skulle du være trygg!)

FDisk. 

I avsnittet foran ”Tilordne ny harddisk” blir ikke bruken av partisjoneringsprogrammet FDisk forklart. Her følger det imidlertid en omtale i kortversjon for den noe erfarne (direkte oversatt, engelsk menytekst):

Bruk en Win98SE startup disk. Hvis du ikke har en, gå til start/settings/control panel/add/remove programs og lag en. Monter den nye harddisken og restart mens du holder F8. Det er en readme (fil) på den. Velg start uten cd-rom support. Skriv fdisk /status og finn ut hvilket drive
 som er hvilket hvis den har to.  
Kjør FDisk ved A: prompt. Lag en primær DOS partisjon og bruk all plassen. Restart som før og kjør Format.

Følgende er hentet fra readme-fila til en harddisk (sitat):

FDISK.EXE og FORMAT:EXE

…………………………………………

FDisk og Format er verktøyprogrammer som brukes ved installasjon av en ny harddisk i PCen eller for å starte på nytt med en blank disk. FDisk brukes først for å lage en partisjon og så blir Format brukt til å klargjøre partisjonen for bruk.

ADVARSEL: Uriktig bruk av FDisk kan ødelegge alle data på harddisken. Hvis du er usikker på hvordan bruke FDisk, se i dokumentasjonen til PCen.

Du kan bruke Windows98 versjon av FDisk til å lage FAT32 partisjoner på harddisker over 512 MB. FAT32 reduserer cluster size for store disker og gjør det mulig å lage enkeltstående partisjoner på over 2GB. For å se din nåværende status på harddisken, skriv FDISK /STATUS ved MS-DOS command prompt.

Etter at du har partisjonert en harddisk med FDisk, må du bruke Format kommandoen. For å formatere en nettopp partisjonert harddisk, skriv:

FORMAT X:

Der X er stasjonsbokstaven til den harddisken du vil formatere (sitat slutt).

Partition Magic 

Partition Magic fra PowerQuest er et mye bedre alternativ til FDisk. Du kan partisjonere en HD som allerede er tatt i bruk og som ikke har noen partisjoner fra før eller som alt har et par eller flere. Du kan klemme sammen eller utvide partisjoner, opprette nye eller slette partisjoner når som helst – alt sammen uten å miste data. 
I tillegg er PM det mest brukervennlige partisjoneringsprogram på markedet. Det er et DOS-program, men fungerer også i Windows! (Div. omtaler PC Magazin, ca. 1998…2001). 
Fordi det også kan brukes i DOS kan du godt partisjonere harddisken uten å installere Windows først.

Drive Image 

Drive Image gjør det samme som Norton Ghost som er omtalt i avsnittet ”Sikring av Windows” i kapittelet foran. DI er også utviklet av PowerQuest og fungerer best som en ”parhest” til Partition Magic. Drive Image i eldre versjoner med bare DOS er generelt blitt holdt for å være mye mer brukervennlig enn Norton Ghost (tester i PC Magazin). Siden ca. 2002 har Drive Image også kunnet bukes i Windows, men jeg er ikke spesielt imponert over brukervennligheten i første versjon av DI med både DOS og Windowsmiljø. Dette kommer vel opp mot Partition Magic etter hvert.

Siste nytt: PowerQuest er kjøpt opp av Symantech (Norton) og Partition Magic og Drive Image selges nå som Norton Partition Magic  og  Norton Ghost (with Drive Image technology). 


DLL-filer 

DLL-filer fungerer som registerinngang (eng. registry entry) for programmer som må ha tilgang til Windows’ registreringsdatabase (vanligvis kalt for ”registeret”, systemregister, , windowsregisteret etc.). 
Dette er også omtalt i kapittelet foran, bl.a. i avsnittet ”Før installasjon”. 

Store arbeidsprogrammer som MS Office, Corel Draw, programmer for CDbrenner/DVD og andre er avhengige av registerinnganger, men mange mindre programmer og de fleste dataspill er ikke det.

Hvis du har Windows på en partisjon og programmer og spill på en annen og du må reformatere og installere Windows på nytt, vil noen av programmene i program-partisjonen ikke lenger fungere, ettersom Windows​registeret er nytt og ikke gjenkjenner dem. De virker ikke før de er blitt (avinstallert og) installert på nytt.
Å eksportere registerinngangene virker på noen…bare eksporter inngangene etter installering (ha dem feks. ligg​ende blant spill-patch’er) og du kan bare re-importere dem neste gang du formaterer.
Svært få spill trenger noen slags registerinngang for å fungere… og vil fungere etter ny-installering av Windows på en partisjon/harddisk mens spillene blir værende igjen på en annen fra en tidligere installasjon.

Blant flysimulatorer er det mange som ikke gjør bruk av (eller i det minste ikke trenger) en registerinngang, 
feks. WWII Fighters, CFS2/3, FU2/3, IL-2&FB, men…
LOMAC, JF/A-18, Falcon4, MiG Alley og Rowans Battle of Britain trenger registerinngang.
Selv om et importert register vil ha mulighet for å virke, er det dem som foretrekker å ”hoppe i det sure eplet” og heller reinstallere likevel for å være sikker. Det er delte meninger. 

Det spiller ingen rolle hvilken HD eller partisjon en eller annen ”software” ligger på så lenge den ble installert der – slik at registeringangen i Windows (registry entry) peker mot riktig posisjon.

Har en kommet i skade for å flytte f.eks. spill  til en annen partisjon, vil ikke registerinngangene lenger peke mot riktig posisjon. En kan da avinstallere spill som ikke lenger fungerer og reinstallere dem der en vil ha dem liggende, men det er også en annen måte å få dem til å fungere på:  Gå inn i registeret (Start > Kjør.. > regedit) og søk etter tittelen på spillet. Alt som da dukker opp og som angir en plassering må du tildele en ny plassering. Hvis f.eks. den gamle plasseringen var C:\programfiler\her\er\det,  og du har flyttet det over til stasjon D: , redigerer du registerinn​gangene og erstatter C: med D: der du finner det. Lag sikkerhetskopi av registeret først.

Med tre partisjoner har noen (Zachnefein) ordnet seg på denne måten (delvis direkte oversettelse, redigert fra to innlegg):

· En partisjon C: for operativsystemet samt for programmer som må installeres på nytt etter refor​matering og  reinstallering av OS (MS Office, Corel Draw, Adobe, programmer for brenner/DVD etc.).
Størrelsen avhenger av hvor mange programmer som krever reinstall (feks. 2…5 GB med Win98)

· En partisjon D: for programmer som ikke krever reinstallering (De fleste dataspill og mindre programmer gjør ikke det, feks. Winzip, Text Editor (EditPlus) FTP client. Disse trenger enten ikke reinstall, eller de vil re-initiere seg der de er).

· En partisjon E: for lagring. Her kan alle egne dokumenter, bilder, musikk, nedlastede programmer, program in​stallers
, drivere, patch’er etc. ligge nennsomt organisert.

Jeg kopierer alt ut av Win98 mappa på Win98SE CD’en til ei mappe på den tredje partisjonen…vanligvis med alle mine drivere etc.

Når tingene er kopiert, notér beliggenheten (E:\Drivere\Win98 i mitt tilfelle).
Bruk en 98 start disk til å boote PC’en (lag en hvis du ikke har en kopi – under Legg til / fjern programmer).
· Start PC’en uten CDROM support..

· format C: - trykk Enter

· y for yes - trykk Enter

· Når formateringen er ferdig, gir du den et navn hvis du vil, hvis ikke trykk Enter

· D: for å skifte til D partisjonen

· cd drivers (cd er change Directory)

· cd win98

· Setup - trykk enter og scandisc vil kjøre gjennom (exit) og Setup vil starte.

Jeg redigerte også registerinngangene for Favoritter, Mine dokumenter og E-post slik at de pekte på mappene på parti​sjo​nen ”Lagring”. Du kan eksportere innstillingene og så bare importere dem tilbake etter en installasjon. (Innstillingene ble eksportert og et dobbeltklikk lar OS’et vite hvor alt er). 
På denne måten er det mulig å ny-installere Windows mens alt det andre er der det skal være. Selv om det ikke er like raskt som å bruke spesialprogrammer som Norton Ghost (eller Drive Image), er det likevel mulig å… 

reinstallere Windows og ha alt tilbake ”som det var” på litt under en time med Win98  (1 time pluss med Win2000). 
Da blir det overståelig å reformatere en gang i måneden for å holde OS’et sprekt – selv uten spesialprogrammer!

En annen fordel ved å installere på denne måten er at Windows ikke maser om Win98 CD’en, systemet vil vite hvor det er og hente alt det trenger fra harddisken.

Innholdsfortegnelse for Win98 CD’en. Erstatte defekte filer. Ei defekt Windowsfil! Den er riktignok på Windows CD’en, men plassert et eller annet sted i CAB-arkivene. Hvordan i all verden finner en ut i hvilket arkiv den ønskede fila befinner seg? Gjør slik:

· Legg Windows-CD’en i CD-ROM spilleren og gå inn i DOS, angi stasjonsbokstaven til Cdspilleren og bytt om i mappa Win98.

· Nå skriver en inn kommandoen  EXTRACT/A F:\WIN98\WIN98_22.CAB>C:\WIN98.LST og bekreft med enter.
(F står her for stasjonsbokstaven til CD-ROM spilleren og F må selvfølgelig endres til riktig bokstav om nødvendig).
Kort tid etter kommer DOS-kommandolinjen tilbake og kan da lukkes.

· Under C: på harddisken ligger nå den nettopp innplasserte Win98.LST, som en nå kan lete igjennom med for eksempel WordPad.

På samme måte kan en gå fram med alle CAB-fortegnelsene på Windows-CD’en, hvis det er ønskelig.

Sikkerhet 

Det finnes dem som sverger til to harddisker og Norton Ghost først og fremst av sikkerhetshensyn:
Installer da Windows på master-disken, lag en ”image” av installasjonen og legg den på slave-disken. 
Så legger du inn de andre program​mene og lager enda en ”image”. Hvis så noe går galt på noe tidspunkt, kan du bare gjenopprette raskt og lettvint.

Til dette kan det innvendes at Ghost image’er og to harddisker er fint, men Norton Ghost er dyrt og det er også en ekstra harddisk.
Du er nesten like trygg med én harddisk og to partisjoner. Hvis du dessuten sikkerhetskopierer viktige data til CD-plater, er du enda sikrere og risikerer intet ved HD-havari. På den måten sparer du mer penger, men du inve​sterer mer tid på å reformatere og reinstallere allting. Du må finne ut om du vil spare penger eller tid.

Tidsforbruk 

Til å begynne med kan det kanskje være nyttig med trening i å reformatere og reinstallere og noen foretrekker å gjøre det manuelt. De fleste hater det. På fin en solskinnsdag vil selv en vanlig datafreak bruke 8 timer eller så på å reformatere OS-partisjonen, installere OS’et og myriader av programmer, drivere, patch’er, inn​stillinger etc. 
I næringslivet regner de fra en til tre hele arbeidsdager! Noen bare installerer ny Windows oppå den som ligger der fra før og skyver forhåpentligvis problemet foran seg en stund til. 

Men det er faktisk dem som kan reformatere og reinstallere manuelt på rundt regnet en time …
hvis alt blir gjort riktig og tingene ligger til rette for det. Se beskrivelsen foran:  Med tre partisjoner..(Zachnefein) 

Min kommentar: Med Drive Image kan hele prosessen gå automatisk på ca. 5 minutter!

Virtuelt minne 

La Windows 98 styre innstillingene i virtuelt minne dersom du ikke har et problem. Det enkleste er det beste!
Av artikkelen i forrige kapittel framgår at det er delte meninger om en skal overlate dette til Windows eller ikke.

Swap file eller utlagringsfil og den slags er blitt diskutert vegger opp og stolper ned. Følgende er et forsøk på å redigere og gjengi en del synspunkter:

Noen hevder at det er best å ha swap-fila på samme harddisk som Windows (hvis det er 2 eller flere HDer) og på en egen partisjon som siste stasjon f.eks. C:\Windows, D:\Programs, E:\Games, F:\Swap file.
I teorien vil dette raske på tilgangstiden (access time) til harddisken og motvirke at Windows blir defragmen​tert. 

Andre som er uenige viser til hva de hevder  er akseptert standard for å gjøre swapfila maksimalt effektiv: 
Først skal en ha en nokså liten swapfil på samme partisjon som Windows - som en dumpingplass for minne.
Den mest effektive metoden for page file (som de sier at det kalles i XP) er ha den på HD nr. 2 (hvis det er noen) i en egen partisjon på ”begynnelsen ” av harddisken og med en fastsatt min og max størrelse.

Vedkommende som refererer dette (Ape) bruker det ikke selv, men lar Windows styre innstillingene for virtuelt minne, slik Windows anbefaler. Han har aldri sett noen særlige forbedringer ved å bruke noen andre metoder.
Han har både WinXP og Win98 på samme maskin og lar windows handtere swapfila i XP, men setter: 
swapfil på 250MB statisk størrelse i Win98. 
Han har 1 GB RAM og etter en tommeregel om at virtuelt minne skal være 1,5…2 ganger RAM, skulle da virtuelt minne kunne bli helt opp i 2 gigabyte! Det synes som om denne tommeregelen skriver seg fra tider da 128MB RAM var mye. 
Hans erfaringer stemmer godt overens med utsagnet fra artikkelen i forrige kapittel om at utlagringsfila eller 
swapfila kan være på opptil 3 ganger arbeidsminnet (RAM), men 300MB rekker langt i Windows 98.
Han forsøkte også å kjøre uten swapfil og alle spill gikk fint unntatt et par som krever swapfil for å kunne gå.

Nok en troverdig debattant (VF-2 John Banks) viser til tester som er gjort av hvilken innvirkning størrelsen på swapfila har på to ”tunge” flysimulatorer som IL-2/FB og CFS:
Hvis swapfila er større enn 400MB, vil Ilyushin-2 / Forgotten Battles og Combat Flight Simulator gå tregere!
Ei fiksert swapfil på 250MB eller med et maksimum på 400 er å anbefale.
Også han har Win98SE med 1GB RAM og fløy div. simulatorer uten swapfil i det hele tatt. Dette kan faktisk speede opp Windows litt fordi den da er henvist til den raskere RAMen framfor å ”swappe” til harddisken.
Men ikke alle programmer og spill går uten swapfil. Altså: Samme erfaring som over (Ape).

Noen av dem som er uenige i dette (Skater) har for eksempel følgende oppskrift: 
256MB eller mindre: Sett min og max til 1024 og ha den på samme HD (partisjon?) som Windows.
512MB eller mer : Sett min og max til 2048 og ha den på samme HD (partisjon?) som Windows.

Konsensus blant datafreakene synes å være at tommeregelen om swapfil på 1,5…2 ganger RAM (anbefales av Adobe og av Microsoft selv) gjelder kun for WinXP. 
Jo mer RAM du har, desto mindre trenger prosessor​en å swappe over til harddisken på grunn av plassmangel i RAM og desto mindre behøver swapfila da å være.

Jeg tror at tommeregelen om swapfil opptil 3 ganger RAM trolig stammer fra en tid da det ikke var plass til og/eller økonomisk med mer enn max 128MB RAM i en PC. 
I Windows98 ble det så etter hvert vanlig med helt opp i 512MB (og mere til med register-hack), men ettersom Win98 administrerer økende mengde RAM (over 256MB) dårligere og dårligere, fant man så et passende ”tak” på 250…300(max400) MB.

Utsagn: Microsoft vil ha dumme brukere og de som ikke er dumme er det om å gjøre å forvirre. Riktig? Data​freakene diskuterer i alle fall hvorvidt swap file i Win98 er det samme som page file i XP, selv om begge deler er Virtual Memory, men hva slags osv. Hvis begrepsforvirring har vært målet med navneskiftet, har M$ lykkes.
Den som vil sette seg grundig inn i denne og lignende problematikk, bør avgjort ikke la seg begrepsforvirre. 
I så måte har jeg noen internettsider å anbefale:

www.computing.net ”Computing.Net”  og   www.theeldergeek.com ”The Elder Geek” 
Til amerikanske å være er dette grundige og seriøse nettsider med lav jyplingfaktor. Gode artikler og saklige
diskusjoner. På sistnevnte side kan en gå rett inn på en bokstavindeks. Det kan en også gjøre på internettsiden…

http://whatis.techtarget.com  ”WhatIs? TechTarget Network” som kan brukes som oppslagsverk for å finne forklaring på termer, begreper og forkortelser. Her er et eksempel: 
In computers, a dynamic link library (DLL) is a collection of small programs, any of which can be called when needed by a larger program that is running in the computer. The small program that lets the larger program communicate with a specific device such as a printer or scanner is often packaged as a DLL program (usually referred to as a DLL file). DLL files that support specific device operation are known as device drivers. 

The advantage of DLL files is that, because they don't get loaded into random access memory (RAM) together with the main program, space is saved in RAM. When and if a DLL file is needed, then it is loaded and run. For example, as long as a user of Microsoft Word is editing a document, the printer DLL file does not need to be loaded into RAM. If the user decides to print the document, then the Word application causes the printer DLL file to be loaded and run. 

A DLL file is often given a ".dll" file name suffix. DLL files are dynamically linked with the program that uses them during program execution rather than being compiler with the main program. The set of such files (or the DLL) is somewhat comparable to the library routines provided with programming languages such as Cand C++.

Enkle og kortfattede, men nokså presise forklaringer på hvordan ting fungerer kan en slå opp på internettsiden: www.howstuffworks.com ”howstuffworks”  Her er et eksempel:
What is Virtual Memory?  Most computers today have something like 32 or 64 megabytes of RAM available for the CPU to use (see How RAM Works for details on RAM). Unfortunately, that amount of RAM is not enough to run all of the programs that most users expect to run at once. For example, if you load the operating system, an e-mail program, a Web browser and word processor into RAM simultaneously, 32 mega​bytes is not enough to hold it all. If there were no such thing as virtual memory, then once you filled up the available RAM your computer would have to say, "Sorry, you can not load any more applications. Please close another application to load a new one." With virtual memory, what the computer can do is look at RAM for areas that have not been used recently and copy them onto the hard disk. This frees up space in RAM to load the new application. 

På ”Computing.Net” under Support Forums og Windows 9x, Subject: Swap File har innsenderen doncedars99 et sædeles omfattende og grundig innlegg. Erfarne folk har en tydelig tendens til å mene at med swapfiler er det vanligvis lite å oppnå ved å strekke seg etter det ultimate…det hender ikke! 
Konsensus blant innsiktsfulle brukere synes derfor å være: 

La Windows 98 styre innstillingene i virtuelt minne dersom du ikke har et problem. Det enkleste er det beste!
Hvis du har et problem i så måte, opplever du at til tross for tilstrekkelig med RAM i PCen, så rakkler Windows likevel rundt på harddisken. De systemressursene som fortsatt er tilgjengelige kan du kontrollere størrelsen på ved hjelp av system monitor (eller et av underpunktene til programmet TuneUp som ble omtalt i forrige kapittel). Hvis det viser seg at du har tilstrekkelig med ressurser mens Windows likevel ”swapper” til harddisken – da har du et problem.

Årsaken ligger (selvfølgelig) i Windows selv. Mens Windows 95 ikke begynte å utlagre til harddisken før arbeidsminnet RAM var fullt, begynner Win98 nokså tidlig med dette. Ved å redigere  System.ini , er det likevel mulig å endre på dette:

I   Section [386Enh]   må en skrive inn  ConservativeSwapfileUsage=1 
System.ini  ligger i Windows mappa (C:\Windows\System.ini) og kan åpnes med Notepad og redigeres der. Alternativt kan trykke/skrive  Start > Kjør…> Sysedit og starte et redigeringsvindu der flere Windows-systemfiler kan åpnes og redigeres.

Etter lagring og restart overtar Windows de nye innstillingene og ved hjelp av overprøving med TuneUp, kan en også fastslå at en har oppnådd det en skal. 

Forfatteren på Hardtecs4U har det inntrykk at dette medfører en gjennomgående forbedring i maskinens ytelser, men dette kan være avhengig av hvilke programmer som er installert. Det er lett å prøve ut. Skulle det oppstå uventede problemer, kan innskriften når som helst fjernes igjen.

IDE- enheter,  Flere harddisker

Computer ”geeks” og hardware ”wonks” (datafreaker) har det gjerne med å skulle kjøre med to eller tre hard​disker og hvor skal da swap-fila ligge og kan vi ha flere swapfiler? Dette diskuteres veldig. Skal en mene noe her, bør en forholde seg til IDE-koblinger (IDE-enheter som har ATA(=IDE) interface er harddisk, CD/DVD-spiller/brenner). 

En artikkel i MaksimumPC diskuterer dette. De viser til at ATA (IDE) interface ikke overfører data så raskt mel​lom to enheter på samme kanal, som mellom to enheter plassert på forskjellige kanaler. De anbefaler da som…
Teoretisk riktig: 

Primary Master: 
Hoved-harddisken  (dvs. Boot HD med OS) Den raskeste av harddiskene
Primary Slave: 
DVD / CD-ROM
Secondary Master: 
DVD / CD-RW (brenner) 
Secondary Slave: 
Harddisk nr. 2  

Ledende produsenter av DVD/CD anbefaler visstnok følgende:
Primary Slave:
DVD / CD-RW
Secondary Master:
DVD / CD-ROM
CD-ROM og CD-RW kan byttes om hvis ønskelig, iflg. deres anbefaling  (De sier selv at det bare er retningslinjer).
Derfor 2 harddisker som hhv. Primary Master og Secondary Slave  –  slik MaksimumPC anbefaler.
I teorien er dette det riktigste. Før var det slik at å sette en CD-ROM som slave til en HD ville sinke HD’en, men de har trolig kommet over den begrensningen i nyere chipsets(styrebrikker) på hovedkortet. Den beste metoden skulle da være å bruke et hovedkort med RAID-porter som også kan brukes som standard IDE-porter og gjøre hver enhet til master på hver sin port (kanal).

I praksis spør imidlertid praktisk anlagte ”geeks” seg selv og andre om hvordan dette skal la seg gjøre. Nyere hovedkort har sjelden slike kombinerte RAID- / IDE-porter og standard IDE-kabler kan bli i korteste laget, da disse ikke bør være over 18” dvs. 44cm. 

Av praktiske grunner må mange brukere kjøre med begge harddiskene på en IDE-kanal og optiske enheter (dvs.CD/DVD) på en annen IDE-kanal. I praksis ser en derfor også forholdsvis ofte anbefalt at:
En konfigurasjon for 2 optiske enheter og 2 harddisker som…

Kan brukes i praksis: 

Primary Master: 
Hoved-harddisken  (dvs. Boot HD med OS) Den raskeste av harddiskene
Primary Slave: 
Harddisk nr. 2  
Secondary Master: 
DVD / CD-ROM
Secondary Slave: 
DVD / CD-RW (brenner) 
Merk: CD-RW og HD på samme IDE-kanal forbedrer ikke brennerhastigheten. IDE kontrolleren kan ikke skrive og lese til to en​heter samtidig på samme kanal. Så hvis du brenner fra CD-ROM til CD-RW og de er på forskjellige kanaler skulle alt gå fint. Hvis de deri​mot er på samme kanal, kan du risikere sk. buffer underrun og et mislykket resultat. Med CD-ROM og CD-RW på samme kanal, anbefales å brenne fra en midlertidig ”image-fil” på harddisken. Verken det ene eller det andre oppsettet er raskest, men kan være mer eller mindre pålitelig.

En ”geek” (Bassman) har 3 harddisker og en DVD-brenner. To harddisker er master’e. Den andre harddisken og DVDbren​neren er slaver. Han kan brenne lange DVDer uten problem (selv om brenneren er satt som slave) og viser til at DVD/CD-ROM ikke er like raske som en harddisk, og derfor er harddiskene å foretrekke som master til video-redigering. Han har en swapfil på Windows-harddisken (master) og en annen swapfil på den ene av de to andre harddiskene (master). SÅ ENKELT KAN DET GJØRES (ironisk!).

Generelt er det ikke nødvendig med mer enn ei swapfil, og den kan ligge på samme HD som Windows - som bør ligge på den raskeste harddisken. 

Hvis en vil prøve å legge swapfila på den andre harddisken, bør en sørge for at den andre HD’en er master på den andre (secondary) kanalen - slik at begge harddisker er master på separate IDE-kanaler.
Dette er den eneste måten å dra fordel av to harddisker. Da kan prosessoren ta i mot henvendelser fra begge HDer uavhengig av hverandre. 
Det er dette oppsettet ”Bassman”(over) bruker til arbeid med video: En HD til capture og preview files, en HD for Windows og redigering.

Teori og praksis kan kanskje forenes, og med bare en harddisk er det vel i noen tilfeller best mulighet for et raskt og stabilt system. Som en skjønner, avheng​er dette bl.a. av størrelse/form på PC-kabinettet og av IDE-kablene som ikke bør være over 44cm lange. 
IDE-kabler har 3 kontaktpunkter: Et på hovedkortet, så et på midten som er Slave og et på enden som er Master.

Enkelte som vet om dette føler seg hemmet av korte kabler når de setter sammen maskinene sine. Men… 
Ikke alle er klar over at kontaktposisjonene på kabelen bare er relevante dersom IDE-enhetenes jumpere er satt slik at de lar kabelen selv styre signalene. 
Vanligvis bør en sette jumpere på harddisker og CD/DVD-enheter slik at jumperne definerer enheten som master eller slave. Da blir det slik at…

Riktig ”jumprede” IDE-enheter  vil overstyre kabelen. Lengden på kabelen kan derved utnyttes optimalt.
Det ideelle oppsett med en harddisk - og som er i tråd med hva ledende produsenter av DVD/CD visstnok anbefaler - ser for meg ut til å være…
Teoretisk riktig med én HD: 

Primary Master: 
Harddisk 
Primary Slave: 
DVD / CD-RW (brenner)
Secondary Master: 
DVD / CD-ROM (spiller)
Secondary Slave: 
Ledig
På denne måten skulle en få maksimalt ut av spill på CD-ROM 
 som er master, og brenneren skulle fungere bra nok selv om den er slave.

Det finnes folk som hevder at de setter CD-ROM som Primary Master, men i oversiktene over og overalt ellers:
Harddisk settes alltid som Primary Master.

Det hevdes at CD-ROM må settes som Primary Slave, hvis en skal kunne boote fra CD. I et oppsett som det over ville jeg da heller legge CD-plata i DVD/CD-RW enheten og boote derfra (juster BIOS om nødvendig).
Ellers går det jo an å bytte om brenner og spiller (iflg. produsentene).
Min Seagate harddisk var klar til bruk, men jeg har bare en HD. Andre som installerer en HD nr. 2 (som slave) opplever at den ikke dukker opp i Windows før de lager en ny primær DOS partisjon og så formaterer disken.

Hvis Windows ikke klarer å ”se” hele harddisken - det ”leser” for feks. bare 20GB  av en 120GB disk - kan det hende at hovedkortet har en begrensning i BIOS eller at en feilplassert jumper på harddisken begrenser den. 

Alt du trenger å vite om harddisker, partisjonering, clustere, FAT 32, NTFS etc. finner du i …
Storage Rewiew’s Reference Guide  www.storagereview.com  (Gå inn på REFERENCE GUIDE)

FAT 32

WinXP går best med filsystemet NTFS, men du kan også formatere harddisk/partisjon i FAT32 filsystem for XP.

Win98SE med FAT32 kan se og lese filer på et WinXP system med NTFS.

Du kan ikke formatere et Win98SE system med NTFS.

Å lese filer på tvers av plattformer, til og med overføre dem,  er ikke noe problem.

Prøv som sagt bare ikke å sette en NTFS partisjon i et Win98SE system.
Så lenge NTFS partisjonen er i en annen maskin som kjører WinXP, Win2000 eller NT4, vil alt være bra.

Hvis du skal flytte harddisken fysisk (f.eks. uttagbar HD) mellom de to systemene med hhv. 98SE og XP, må en holde seg til FAT 32.

Hvis det er snakk om å lese/overføre filer over et lokalt nettverk, er ikke dette noe problem mellom et Win98SE system og et WinXP system. 

Windows Update

Blandede erfaringer. 

Blant avanserte databrukere på SimHq, HwMB er det noen som har gode erfaringer, noen som ikke helt stoler på Windows Update og noen med direkte dårlige erfaringer. Her er diverse utsagn:

· WindowsXP Home. Har aldri hatt noe problem med WinUpdate eller noe annet (Gyre).

· Jeg bruker  Win98SE til spill …Windows Update virker storartet for meg (Sierra).

· Jeg stoler rett og slett ikke på Windows Update. Etter siste gang fikk jeg blå skjerm uavlatelig (Dano).

· Det har jeg fått med Win98/ME. Med XP har jeg hatt noen update’er som ikke ville installere (Skyhawk).

· Kan ikke få Windows Update til å komme forbi ”searching for updates” plakaten. Den står fast på 0%. Måtte installere ServicePack 1a fra en offline network installer (II./JG1_Prizl).

· Du må ALDRI, ALDRI oppdatere drivere på den måten. Microsoft har det også med å anbefale eldre WHQL sertifiserte drivere. Windows update henger seg opp av og til og jeg har aldri klart å finne noe slags mønster.
Jeg lar ikke Windows restarte automatisk etter en installasjon. Jeg gjør det alltid selv. Jeg har sett den hersens MS installeren slå av maskinen før den har gjort ferdig hele installasjonen. 
Jeg klikker ”NEI”, lukker alle vinduer og slår av manuelt før jeg restarter (Red Harvest).

· Windows XP og A7N8X (meget stabilt hovedkort). Jeg lastet ned noen updates til XP og alt gikk til helvete. Det hendte på begge mine PC’er og dessuten også på PC’en til en kamerat som også har A7N8X. 
Jeg er nå svært nøye med hvilke updates jeg laster ned for XP (valleyboy).

· Jeg har XP innstilt på å gjøre meg oppmerksom på nye updates, men ikke laste dem ned og installere dem.
MS Update ødelegger av og til ting mens den fikser andre (Buff).

· Om Windows’ egne drivere: WHQL står for Windows Hardware Quality Labs, folkene som prøver å presse sluttversjonene av driverne til det ytterste med store variasjoner i systemoppsett (Beta drivere står for: Gid, la oss prøve denne mindre justeringen eller forbedringen og se hvor mange som sender inn klager på programfeil). (Forcaster).

· Microsoft har det med å anbefale eldre WHQL sertifiserte drivere (Red Harvest).

Flysimulatoren Jane’s F-18 stammer fra tiden med Pentium 3 på 800MHz og DirectX 7. Den stiller omtrent ingen krav til skjermkortet, men er til gjengjeld svært CPU- krevende. Konsensus synes å være at med en AMD XP+ CPU på ca.1,7 GHz, 512MB RAM, et typisk DX7 skjermkort (GeF 2 400MX) og Win98SE, bør den kunne gå akkurat så vidt ”passe”. En innsender på HwMB (Mac 4.0) med en slik maskin, Win98SE med Update og DX9.0a hadde likevel trøbbel med ”hakking” (stutter and slowdowns) i Jane’s F-18. 
Reformatering og ny installasjon av Win98SE med DX7 og uten Windows Update løste problemet mer enn halvveis. (Fortsatt svak antydning til hakking skyldtes litt for lite RAM – bare 256MB).

Etter som Windows 98 eldes, har folk begynt å bekymre seg for at Microsoft vil slutte med secutity updates over internett slik at, etter at en har formatert harddisken og reinstallert Windows, vil en være låst til den opprinnelige ”boks”-versjonen av Windows med alle sikkerhets”hullene”. Her følger imidlertid en oppskrift på hvordan en kan gå fram for å…

Laste ned Windows Updates og lagre dem til senere :

· Windows Update Catalogue.

·   Gå til Windows Update. I Windows Update skulle du se på venstre side, under ”Other Options”, ”Personalize Windows Update” – velg den.

· I ”Personalize Windows Update” merker du av på ”Display the link to the Windows Update Catalog” og lagrer innstillingen. 

· Når du nå går tilbake til hovedsiden for Windows Update, vil du ha en opsjon nederst til venstre – 
”Windows Update Catalog” – velg den. 

· Velg operativsystem og du vil bli tatt med til ei liste over alle kritiske/anbefalte Updates etc.

· Klikk på Updates du vil ha og legg dem i ”Download Basket”.

· Spesifiser adressen for nedlasting på din maskin og klikk ”Download Now”.

Omgå registrering hos Microsoft med et register”hack”.

Bruk av Windows Update funksjonen i Windows 98 forutsetter registrering hos Microsoft, men det kan omgås:

· Ved hjelp av  Start > Kjør…> regedit > OK  starter vi Registerredigering og gir oss på veg til…

· HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\MICROSOFT\Windows\CurrentVersion. I det høyre vinduet finner vi innskrivningen  RegDone  som vi klikker på med høyre mustast og velger kommandoen Endre.

· Under Rediger streng (Zeichenfolge bearbeiten), er det nå bare å skrive inn 1 i Verdidata (Feld Wert).
Deretter forlater vi Registerredigering og vips, så kan Windows Update funksjonen benyttes. 

Hva gjør Microsoft? 

MS vil fortsette med ”paid over-the-phone support” fram til 30. Juni 2006. Det var først meningen å avslutte all form for støtte til Win98, Win98SE og WinME - inklusive Update - i januar 2004 - for å øke salget av WinXP. Undersøkelser har imidlertid vist at på verdensbasis blir MS’s nyeste operativsystem WinXP brukt på bare 6,6 % av alle maskiner i næringslivet mens Win98 brukes av dobbelt så mange i næringsøyemed, dvs. 12,5 %.
Selv blant vanlige konsumen​ter bruker hele 30% fremdeles Win98, mens 38% bruker XP – dette i følge Google.

Det er altså fortsatt penger igjen å hale ut av Win9X og M$ har kunngjort følgende:

· En Security patch CD som kan tette sikkerhetshull i eldre Win98/SE/ME systemer. Den er beregnet på bruke​re med treg internettforbindelse og som typisk ikke besøker Microsoft Web Site for å laste ned oppdateringer.

· En Support CD som kan erstatte telefonisk brukerstøtte for eldre Win98/SE/ME systemer. Den vil inneholde hint, tips, tekniske ting og utvalgte artikler fra MS Knowledge Base (KB). Innholdet tenkes også lagt ut på Microsoft’s supportsider på internett. Det ble sagt at CD’en skulle være gratis, men det var før de ombestemte seg og kunngjorde fortsatt bruker​støtte over telefon mot betaling. Vil CD’en da bli gitt ut i det hele tatt?

· Før Live Update funksjonen fjernes (ikke antydet når) poengterer Microsoft at ”brukerne vil være i stand til å laste ned og brenne patch’er til CD i fall disse skulle trenges senere”.

· Visse patch’er vil i framtida kunne være ”generic” og virke på alle Windows operativsystemer, inklusiv Win98. I slike tilfeller vil ”Update” være mulig, sier Microsoft.

NEDLASTING AV DRIVERE 

HOVEDKORTDRIVERE (særlig VIA 4in1), SKJERMKORTDRIVERE, ANDRE VIKTIGE DRIVERE og gjerne også

FILER GENERELT

Driverne for hovedkortet (chipset drivers) er på mange måter de viktigste driverne i systemet da hovedkortet er PC'ens "nervesystem". Det er et faktum at drivere kan skades under installasjon. 10)  Det er videre et faktum at så kan skje pga. kompatibilitetsproblemer med andre drivere eller programmer som ligger inne fra før.  3)  5)
Det er også et faktum at så kan skje pga. kollisjonspunkter med andre versjoner av de samme driverne, eller til og med rester etter gamle drivere som er avinstallert.  4)   
Det er i tillegg et faktum at VIA's hovedkortdrivere ikke alltid er av "höchster stabilität" 4), og det er derfor nærliggende å tenke seg at de lett kan skades under utpakking og installasjon. 

Alt dette gjør at folk blir anbefalt å ta visse hensyn ved installasjon av 4in1 hovedkortdrivere fra VIA.

I sin Driver installation Procedure (som de vekselvis også kaller for Driver installation Guide) anbefaler VIA at... 

FØR 4in1
drivere lastes ned må...

1) Alle andre programmer lukkes.    2) Alle disk'er fjernes fra PC'en ( CD/DVD-plater, disketter ).

(Merk: VIA 4in1 blir plutselig nå også kalt for "Hyperion" –  sånn innimellom  –  når VIA finner det for godt). 

Det faktum at VIA selv foreskriver slike omstendelige sikkerhetsforanstaltninger, samt diverse skrekkhistorier på internett, har gjort at jeg velger å bruke en prosedyre for nedlasting som omfatter alle de sikkerhetstiltak som jeg har sett anbefalt. 
Denne måten å laste ned filer på kan med fordel brukes på alle slags filer av mer eller mindre viktig (og/eller tvilsom) art. 

Før nedlasting (og evtl. brenning til CD) bør maskinen være "rengjort" som beskrevet i "Prepare Your PC for Game Installation". Den beskrivelsen inngår i prosedyren som følger her :     
( Den er også innsatt i min ringperm "DOWNLOAD" )
PROSEDYRE FOR NEDLASTING AV DRIVERE - og gjerne også filer generelt :

· Fjern alle disker fra PC'en  (CD, CD-R, CD-RW, DVD, disketter).  Restart maskinen.

· Lukk alle åpne programmer. Lukk programmer som kjører i bakgrunnen ved å høyreklikke på ikonene deres nede i høyre hjørne av skjermen og fjerne dem (Lukk, Close, Exit)  Trykk deretter Ctr+Alt+Del og få fram plakaten Lukk program for å lukke alle "skjulte" programmer som kjører i bakgrunnen - unntatt Systray og Explorer.

(Et alternativ til dette er å bruke spesialprogrammet EndItAll).

· Vurder å kjøre Disk CleanUp for evtl. å frigjøre plass på harddisken 


(Recycle bin, Temporary Internet Files, og Downloaded Programs Windows folder) .

· Kjør ScanDisk (Reparer feil automatisk).  Kjør Disk Defragmenter.   Lukk åpne vinduer før restart  (hvis du har gjort noe etter Defrag)
Dette er en regel som primært gjelder før restart etter installasjon av en driver eller et program (når det går an), men jeg gjør det slik her også. 
Restart maskinen og lukk programmer én gang til.

· Opprett to nye mapper direkte under rota på stasjonen med operativsystemet (som regel C:) 1).  De kan hete feks. MidltNedlast og MidltUnzip. Dette er midlertidige mapper som bare skal brukes én gang og så slettes.

· Last ned bare ÉN driverpakke om gangen til C:/ MidltNedlast.

· LUKK INTERNETTFORBINDELSEN. LUKK INTERNETTPROGRAMMET (Internet Explorer, Opera etc.)
· Unzip til C:/ MidltUnzip - dersom den er zip-pakket og ikke pakker seg ut selv.

· Hent den unzippede driverpakka til brennerprogrammet - hvis driverne skal brennes til CD.

· Omdøp filnavnet til noe mer begripelig (som regel nødvendig med VIA-filnavn) og brenn.

· Slett mappene MidltNedlast og MidltUnzip TOTALT (Shift+Del).


Ikke bare tøm innholdet, men slett HELE mappa med innhold.

· Hvis du skal laste ned flere filer, må du gjenta hele prosedyren (untatt CleanUp og vel også ScanDisk og Defrag). 

Da må du opprette mappene C:/ MidltNedlast og C: / MidltUnzip enda en gang og koble til internet igjen. 
Se også: ANDRE DEL av min artikkel HOVEDKORTDRIVERE - 4in1, som omhandler INSTALLASJON av drivere. 
Den gjelder  VIA hovedkortdrivere spesielt og andre typer drivere generelt (DirectX, skjermkort, lydkort, ISDN mfl.) 

Artikkelen står under kapittelet Tillegg  i  Min datakunnskap.  
( Også innsatt i min ringperm "HOVEDKORT-OPTIMALISERING")
Se også: Min artikkel INSTALLERE DRIVERE FOR HOVEDKORT, SKJERMKORT, API (DirectX)  og programmer for diskmanipulering
Artikkelen inngår som et avsnitt i kapittelet INSTALLERE WIN9X – detaljert eks. i Min datakunnskap.

1) SimHQ HwMeBo Help with KT333m/board... 10-09-2002, "crawlmjk"    

3) HardTecs4U og SimHQ HwMeBo Fatal Exception errors  02-28-2002 "Plummerx" og  8500 Review  03-27-2002  "Allen" og "Red Harvest" 

4) HardTecs4U

5) HardTecs4U,  SimHQ HwMeBo 8500 Review  03-27-2002  "Allen" og "Red Harvest" Fatal Exception errors  02-28og30-2002 "Plummerx", 


Voodoo5PCI problems  05-19-2002  "Truro"

10) SimHQ HwMeBo Fatal Exception message  02-16-2002 "Suds"   11) SimHQ HwMeBo Voodoo5 PCI problems 05-19-2002 "Truro"

Per Erik, 4. februar 2005

KLADD – SKRIVES IKKE UT

Før installasjon skal 4in1 driverne fra VIA være lastet ned og evtl. brent til CD iht. det som er angitt i min artikkel :

"HOVEDKORTDRIVERE - 4in1, ANDRE DEL"  (Den står i ringpermen HOVEDKORT-OPTIMALISERING II. Første side av artikkelens ANDRE DEL er også innsatt bak her).
Før nedlasting og brenning til CD bør maskinen "rengjøres" på samme måte som i :

"Prepare Your PC for Game Installation" (Den er innsatt i ringpermen "DOWNLOAD").
Nedlasting bør foregå slik som angitt i min artikkel :

"NEDLASTING AV DRIVERE" ( Den er innsatt i ringpermene "DOWNLOAD" og "HOVEDKORT-OPTIMALISERING II"  - også innsatt bak her).

Forberedelser før installasjon.  Dette er en et sammendrag i kortversjon av de tre artiklene som er nevnt over:

-
Fjern alle disker fra PC'en  (CD, CD-R, CD-RW, DVD, disketter).

- 
Restart maskinen. Lukk programmer. Først alle åpne programmer. Deretter alle som kjører i bakgrunnen, vha. Ctrl-Alt-Del eller 
vha. programmet EntItAll, slik at bare Explorer og Systray er aktive.

-
Disk CleanUp for å slette alle filer i Recycle bin, Temporary Internet Files, og Downloaded Programs Windows folder. Frigjør plass.

-
ScanDisk (Reparer feil automatisk). Disk Defragmenter. Deretter: Restart og så lukk programmer én gang til.

-
Opprett to nye mapper direkte under rota på stasjonen med operativsystemet (som regel C:). De kan hete feks. 


MidltNedlast og MidltUnzip. Dette er midlertidige mapper som bare skal brukes én gang og så slettes.

-
Bare én driverpakke om gangen lastes ned til C:/ MidltNedlast.

-
Lukk internettforbindelsen. Lukk internettprogrammet (Internet Explorer, Opera eller hva du nå bruker.)

-
Unzip til C:/ MidltUnzip - dersom den er zip-pakket og ikke pakker seg ut selv.

-
Kopier til brennerprogrammet. Den unzippede driverpakka kopieres dit hvis driverne skal brennes til CD.

-
Omdøp filnavnet til noe mer begripelig (som regel nødvendig med VIA-filnavn) og brenn.

-
Slett mappene MidltNedlast og MidltUnzip TOTALT (Shift+Del).


Ikke bare tøm innholdet, men slett HELE mappa med innhold.

-
Gjenta prosedyren (untatt CleanUp og vel også ScanDisk og Defrag) hvis du skal laste ned (og evt. brenne) flere filer.
 
Da må du opprette mappene C:/ MidltNedlast og C: / MidltUnzip på nytt og koble til internet igjen. 
NÅR ALT GÅR I DOS 

Du bør antagelig vite såpass som det du lærer på denne første siden for å kunne komme deg ut av DOS og inn igjen i Windows. 

Litt mer kunnskap om DOS'ing må til for å klare å redde nødstedte filer. Dersom du bare er nøye med vanlig sikkerhetskopiering, skulle du vel kanskje ikke behøve å lære noe mer om bruk av DOS(?). Likevel kan det kanskje være nyttig å ha en oppskrift liggende klar - en oppskrift på hvordan du feks. fisker opp igjen den fila du drev og jobbet med da Windows totalhavarerte og gikk rett ned i DOS-dypet. En slik oppskrift finner du på side 2 og 3. 

RETT NED

Det er noe galt dersom skjermen går ned i svart mens du jobber i Windowsmiljø.

Når du feks. jobber med de særdeles nyttige diskmanipulerings-programmene Partition Magic og Drive Image 
, er det en viss risk for å havne i DOSdersom du bare svimer i vei. Programmene har Windows brukermiljø, men er egentlig DOS-programmer. Hold derfor tunga rett i munnen når du bruker dem og vit hva du gjør, ellers er det gjort.
Når det er gjort går det rett i DOS – hvis du er heldig! Da har du tross alt en DOS-kommandolinje som du kan gjøre noe med.

Hvis du derimot har pådratt deg BSOD (Black/Blue Screen Of Death) er redningsdisketten ditt eneste håp.

Hvis du jobber med mer ordinære Windowsprogrammer enn de to ovenfor nevnte, og havariet skyldes programfeil (bugs) eller vanlig M$ Microsøppel (63.000 kjente feil i Win2000 feks., registerræl og annet rask), kan du også komme til å gå ned i svart og ende opp med en MS-DOS-kommandolinje som du må forholde deg til på kryptologisk vis.

OPP IGJEN TIL WINDOWS

Når du havner ufrivillig i DOS, er det greit å vite hvordan du normalt skal kunne komme deg tilbake til Windows. 

Da må du "prompte"  (som man sier på ”datanorsk”) i DOS. Det betyr å forholde seg til noe der og da (Eng: promptly).  Det er:  

C:\>_       eller       C:\WINDOWS>_  
Dette kalles DOS klarmelding  (prompt på engelsk, prompten eller pråmmt'n på datakjekkasnorsk)

C:\>   er rotnivået (aller øverst i mappehierarkiet)  og  C:\WINDOWS>  er ett mappenivå under rotnivået. 

Det sk. mappetreet i Utforsker  i Windows viser en grafisk framstilling av denne hierarkiske inndelingenen, bare for å ha nevnt det. Men altså:

Markøren _ står og blinker rett etter tegnet > og krever et svar, ellers kommer du ingen vei. Hva gjør du?

Fra C:\>    eller fra    C:\WINDOWS>   i DOS skal du, hvis tingene fungerer normalt, kunne komme deg 

tilbake til Windows med DOS-kommandoen exit. Skriv exit rett etter tegnet > og trykk enter.
Enter er JA-tasten. Den brukes til å bekrefte valg. Bruk like gjerne små som store bokstaver - DOS skjønner ikke forskjell.

Tradisjonelt har en kunnet komme tilbake til Windows ved å skrive win og trykke enter. Denne kommandoen virker imidlertid ikke dersom Windows fortsatt kjører ett eller flere MS-DOS baserte programmer. Du vil da få beskjed om dette og må bruke kommandoen exit for å komme deg ut og tilbake til Windows.

KONTROLLERT DYKK

Hvis du vil gå kontrollert ut av Windows og ned i DOS, skal jeg vise en måte:

Start > Avslutt > Starte maskinen på nytt i MS-DOS-modus? > Ja      

Du havner da i mappenivået C:\WINDOWS> og operativsystemet driver som regel fortsatt med noe i bakgrunnen - det er ihvertfall den beskjeden du får dersom du prøver å gå ut av DOS med kommandoen win. Selv om du går opp til rotnivået C:\>  (med kommandoen cd\  eller  cd..) vil du fremdeles få samme beskjed.

Jeg foretrekker ofte en "ren" inngang til DOS hvis jeg har noe å gjøre der - og da på en annen måte:

Start > Avslutt > Starte maskinen på nytt? > Ja  og trykk  F8 ved oppstart  og velg  5. Bare kommandolinjen
Du havner da på rotnivået C:\>  , men uten at noen andre programmer lurker og går i de indre gemakker. En indikasjon på dette er at du kan gå over i Windows med kommandoen win - du får da ikke den samme beskjeden som i beskrivelsen ovenfor. 

MANØVRERING I DYPET

Du synker ett mappenivå nedover i hierarkiet ved å skrive   cd   mellomrom og   navnet på mappen/undermappen

(cd står for change directory,  directory=mappe i DOS).
Her er et eksempel med mappen Windows :

C:\>_
      C:\>cd windows  ...og trykk enter
          Det blir da til...         C:\>WINDOWS>_     ... som ligger på 
første nivå under rotnivået på stasjon C:  

Mappen Windows ligger "rett under rota på C:", som man gjerne sier.  Den samme hierarkiske inndelingen vil du få presentert i grafisk form hvis du går inn i Utforsker(Explorer) i Windows og studerer det du ser der. Det gir en god oversikt over det som blir forklart her.

Du stiger ett mappenivå oppover i hierarkiet ved å skrive    cd.. 
Et eksempel med mappen Windows :

C:\>WINDOWS>_
       C:\>WINDOWS>cd..    ...og trykk enter   
      Det blir da til...     C:\>

Du stiger direkte opp til rotnivået, uansett plasserig nede i hierarkiet, ved å skrive    cd\ 
(og selvfølgelig bekrefte med JA-tasten enter ). 

REDNIGSAKSJON?
Hvis du kommer inn i Windows Sikkermodus,  men ikke "helt" inn i Windows, bør du vurdere å  sikkerhetskopiere den dokumentila du event. driver og jobber med - kanskje andre filer også hvis du har slurvet med sikkerhetskopi-eringen i det siste. I sikkermodus skal du kunne sikkerhetskopiere til disketter på vanlig måte. Du bør eventuelt sikkerhetskopiere før du tukler videre for å få stablet Windows på bena igjen.

Hvis du ikke kommer inn i Windows i det hele tatt, ikke engang i sikkermodus, kan du likevel klare å berge viktige dokumentfiler ut av Mine Dokumenter og over på disketter. Mappen Mine Dokumenter ligger kanskje som undermappe i Windows-mappen, som du nettopp har drevet og trent på? Med litt mer kunnskap vil du vite hvordan…
 du kan berge viktige jobbefiler gjennom en redningsaksjon i DOS når Windows har havarert. 

KODER

Først må du imidlertid være klar over at et tastatur kan oppføre seg annerledes i DOS. Med Windows 98SE(Second Edition) i engelsk versjon og norsk innstilling av tastaturet (Start>Innstillinger>Kontrollpanel>Tastatur>Språk) og tastatur av typen Microsoft Internet Keyboard, gjelder følgende tegn som er mye brukt i DOS:

\
omvendt skråstrek
får du ved å taste
,
eller 
Alt og 92 
på det numeriske tastaturet 

:
kolon
får du ved å taste
Shift og ø  (av og til æ)
/
skråstrek
får du ved å taste
-
eller 
/
på det numeriske tastaturet 

*
stjerne
får du ved å taste
Shift og 8
eller
*
på det numeriske tastaturet 

~
tilde
får du ved å taste
Alt og 126


på det numeriske tastaturet 

?
spørsmålstegn
får du ved å taste
Shift og _


|

får du ved å taste
Shift og *
eller    
Alt og 124
på det numeriske tastaturet

>

får du ved å taste
Shift og :
Når du trykker Alt og et tall er dette en såkalt ASCII-kode (American Standard Code for Information Index?). Det finnes et ASCII-nummer for ethvert tegn. 

Du må også være klar over at DOS ikke bruker filnavn på over åtte tegn. Noen filnavn blir derfor endret. Eksempelvis  blir derfor "Mine Dokumenter" endret til "MINEDO~1"  og en fil som "Mine DOS erfaringer" vil bli til "MINEDO~2".  

BRIEFING FØR ALVORET
Jobbefilene dine som skal reddes ut er sperret inne i "Mine Dokumenter". 

Du må være forberedt på at nede i DOS-dypet  vil denne mappen framtre som "MINEDO~1". 

Der nede er det også svært innskrenkede siktforhold, så du må vite hvordan du skaffer deg nødvendig oversikt.

Fra rotnivået på overflaten får du sikt nedover ved å skrive dir. For å hindre at hele innholdet raser over skjermen på én gang kan du føye til et mellomrom og den sk. pausebryteren   /p (mellomrom, skråstrek, p). Da får du se én skjermfull om gangen. Altså:

Oversikt over harddisken og det som finnes der får du listet opp med kommandoen   c:\>dir /p (dir, mellomrom, /p  enter)     
I oversiktslistene betyr merkingen <DIR>  det at dette er mapper som du må åpne for å få tilgang til filene og undermappene som ligger i dem. ( Merking som COM, SYS, TXT, BAT, LOG osv betyr at dette er filer og ikke mapper ).  
Jobbefilene dine, som skal reddes ut, befinner seg  inne i...       MINEDO~1   <DIR>

Du åpner en mappe med kommandoen   cd   mellomrom og   navnet på mappen (og trykk enter) (Dette har du lært før)
Du går ut av en mappe og tilbake til nivået over med kommandoen   cd..
Du går ut av en mappe og direkte opp til rotnivået med kommandoen   cd\   

Hvis DOS ikke vil starte, må du sette oppstartdisketten i maskinen og slå på. Se neste avsnitt "Finn vraket".

Hvis alvoret krever at maskinen må startes med en oppstartdiskett, kan du gjerne være klar over følgende:

· Virus kan også tenkes å være årsak til det trøbbelet du har. Du kan imidlertid skrivebeskytte oppstartdisketten din slik at den ikke kan bli infisert av virus under oppstart, ved å sørge for at begge de to firkantede hullene er åpne (Microsoft umaker seg feks. ikke med slikt).
· I motsetning til oppstartdiskett for Windows 95 kan en oppstartdiskett for Windows 98 alltid finne CD-ROM-stasjonen.  

· Du behøver ikke å ha oppstartdisketten som fulgte med Windows, eller å ha laget en på din egen maskin. Du kan godt låne en av noen andre som har Windows 98.

· Du kan bruke Win98 oppstartdisket også til Win95 (og etter sigende også andre Windows-versjoner)

For å øve kan du bruke oppstartdiskett, men du kan også ta en "ren" inngang til DOS som beskrevet tidligere. 

Hvis du bare går ut av Windows og inn i DOS , kan oversikten bli forkludret av alt det andre som også lurker og går i bakgrunnen.

FINN VRAKET
Hvis du har startet maskinen med oppstartdiskett, skifter du først til stasjon C   ved å skrive   C:  (og trykk enter). 

A:\>C:     ...blir til...     C:\>_               Du har nå skiftet fra diskettstasjonen til harddisken.

Du får en oversikt over harddisken og det som finnes der med kommandoen   dir /p  (dir, mellomrom, /p og trykk enter). 
C:\>dir /p 


Oversikten lister opp filer og mapper som ligger rett under rota (nivå 1 under C:). 

Her ligger bla. Windows-mappa    WINDOWS  <DIR>   som du havner i hvis du går ut av Windows og ned i DOS (se første side)

Her står faktisk også den mappa vi leter etter:   MINEDO~1   <DIR>   
En kunne tenkt seg at "Mine Dokumenter" var ei undermappe til mappa "Windows" og at vi også måtte dykke ned i denne for å finne dokumentene, men slik er det ikke. Vraket ble lokalisert med det samme fordi det lå så grundt som det kan ligge, på første nivå. Inkarnerte DOS'ere oppretter færrest mulig mappenivåer for å unngå dypdykk. Dem om det. Oversystematisering forkludrer, men ellers prioriterer jeg fleksibilitet oversikt og muligheter i Windows. 
REDD DEM UT
I oversikten over harddisken står du fortsatt på rotnivået     C:\>

Du kommer deg inn i "Mine Dokumenter" med å skrive cd (change directory) og DOS-filnavnet:   cd  minedo~1 

(cd, mellomrom, minedo~1 og trykk enter).   
C:\>cd  minedo~1        ...blir til...       C:\ Mine dokumenter>_
Du står nå i den mappen der jobbefilene er.

Du får oversikt over "Mine Dokumenter" og innholdet der med kommandoen   dir /p  (dir, mellomrom, /p  og trykk enter)     
C:\ Mine dokumenter>dir /p     
Nå kan du gå i gang med å kopiere filer over på disketter. 

Hvis alle filene i en mappe får plass på en diskett, kan du med fordel skrive kommandoen  copy   *.*    (copy, mellomrom, *.* og trykk enter).  I oversikten over innholdet i en mappe står det også hvor store de enkelte filene er. 

Denne kommandoen kopierer hele mappa over på disketten, men undermapper blir ikke kopiert!  
Undermapper må du gå ned i senere og kopiere derfra i neste omgang.

Hvis alle filene i en mappe ikke får plass på en diskett, kan du fortsatt begynne kopieringen med  copy   *.*    (copy, mellomrom,  *.*  og trykk enter).

Du må imidlertid legge merke til hvor langt kopieringen kommer før du får melding om at det ikke er mer plass på disketten. 
Så må du vise oversikten over innholdet i mappen igjen og notere ned hvilke filer som ikke er blitt kopiert.

Disse filene må du kopiere enkeltvis over på en eller flere nye disketter.

Du kopierer en enkelt fil ved å bytte ut  *.*  i kopieringskommandoen med  filnavnet ,   feks. word-filen "karin4.doc" som står i undermappen "Brev" i "Mine Dokumenter", framtrer som KARIN4  DOC i oversikten.

Når den skal kopieres, skriver du imidlertid slik:

C:\ Mine dokumenter\Brev>copy karin4.doc a:  (copy, mellomrom, karin4, punktum, doc, mellomrom, a:  og trykk enter).
REPARERE DOS-LOKKET?   INSTALLERE NYTT?
Til tross for mye markedsstøy og at Microsoft hevder det motsatte, er hverken Windows 95, 98, 98SE eller Me selvstendige operativsystemer. Operativsystemet er MS-DOS (Microsoft Disk Operating System) – en levning fra data-urtiden som det er blitt flikket på i mer enn 20 år. Windows er bare en overbygning som skal gjøre DOS mer brukervennlig. ( Et fancy byggverk som er satt på en grunmur som egentlig ikke er bygget for huset – dvs. at du kan godt bo der, men du vet aldri når du tråkker gjennom gulvet). Windows-overbygningen ligger der som et lokk over DOS.

Det kan ta lang tid å få en PC til å virke igjen og det er ikke sikkert at det lykkes uten å slette alt på harddisken. 

Det er årsaken til at du først bør kopiere de viktigste filene over på disketter. 

Når det er gjort, kan du prøve å få Windows i gang igjen. Som regel kan du ganske enkelt...

"Reparere" Windows ved å Installere på nytt  - over den versjonen som allerede finnes i maskinen. 

Du kan prøve dette som 1) en rask og varig reparasjon (hvis det går)   eller som  2) en midlertidig reparasjon før du går i gang med mere avanserte metoder som bruk av ulike "Fikse-Windows-programmer" eller å reformatere harddisken og bygge alt opp igjen på nytt.
Ingen ting kan bli direkte ødelagt ved å installere Windows over samme eksisterende versjon. Du kan trygt prøve.

Forhåpentligvis blir resultatet bra nok. En duggfrisk ny installasjon på formatert harddisk er riktignok det aller beste, men på den annen side: du har ikke før installert på nytt, så begynner Windows å råtne på rot. Vurderingen er din.

Hvis det ikke hjalp å installere Windows på nytt, er det ingen veg tilbake. 

Du må slette innholdet på harddisken og legg alt inn på nytt. Det kan fort bli en dags arbeid eller mer.  

Partition Magic og Drive Image - to geniale diskmanipulerings-programmer -  -  kan ordne dette på noen minutter .

Per Erik, 13. februar 2003
Serial





Dette er typiske Power Management elementer fra en BIOS.





Alle er valg disabled. Dette er også default i denne BIOS’en
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Det som er angitt med grå strek har ingen betydning for det figuren skal illu�strere, men det blir omtalt senere.


Komponenter angitt med stiplet grå strek blir ikke eller lite omtalt, men er tatt med for å vise et helt PC-system.


Noen komponenter blir tilknyttet PCI-bussen, men inne i Southbridge, og dette vises ikke på prinsippskjemaet.
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Dette skjemaet samsvarer med det på forrige side, men …


Northbridge og resten av PC-systemet for øvrig er utelatt.





1.  CD-ROM


2.  ”FLOPPY” (Diskettstasjon)


3.  Harddisk





Riktig boot-rekkefølge skal være :








� Med mindre Optimal Performance er ”snilleste” valgmulighet – det hender nemlig også. Som oftest er den ”verst” , men Turbo kan være ”verre” enn Optimal i noen sammenhenger (som ikke nødvendigvis behøver å ha med AGP Capability å gjøre).


� Sitat: All over the net there are forums filled with folks that can’t get Creative soundcards working with VIA chipsets. SoundBlaster lydkort og VIA styrebrikker(chipset) er utbredt fordi de gir god lyd og rask dataflyt, men de får også skylda (ofte med rette) for ustabile PC’er. 


Dette kan unngåes ved å kutte ut SoundBlaster og i stedet bruke hovedkort med integrert PCI lydbrikke av typen C-Media eller nForce2 som gir like god lyd. nForce2 bruker heller ikke mer prosessor-ressurser. nForce lydbrikken er integrert i nForce2 chipset (styrebrikkesett) som er like rask og mer stabil enn VIA chipset.�Eller: Velge riktig PCI kontaktspor slik at lydkortet ikke deler INT-line med skjermkortet som forklart i teksten. Da kan det fungere like bra!





� Den er oversatt fra den tyske nettsiden Hardtecs4U. Oversettelsen er nokså fri, jeg har lagt til noe og laget illustrasjoner. Artikkelen er supplert med en etterskrift som konfronterer noe av det som står der med utsagn fra annet hold.


� På skissen er det databrikkene Southbridge og Northbridge som til sammen utgjør det såkalte chipset eller ”styrebrikkesettet”. Se mer om dette i fotnote på neste side.


� Bus eller ”buss” er en slags hovedveg eller samleledning for transport av datasignaler. Det er flere typer. Se skissen.


� Southbridge er en del av hovedkortets styrebrikkesett (chipset) - et sett av 2 (eller flere) databrikker som regulerer trafikken av data på ”samleveger” for dataflyt eller ”bussene” - omtrent som et lyskryss. Northbridge er en annen del av brikkesettet (se skissen på siden foran). ”Nord” og ”Syd” refererer seg til høyere opp og lenger ned på ”kartet”, dvs. et prinsippskjema  (Idiotterminologi!).


� På det første skjemaet er det ikke vist slik. Skjemaet er tegnet etter mitt eget ASUS hovedkort med VIA chipset.


� Dette skjemaet er typisk. Det representerer ikke noe spesielt hovedkort.


� Jeg bruker ofte betegnelsen spor eller kontaktsokkel i stedet for det engelske slot. Slot betyr slisse eller spalte. PCI spor 1 er det som ligger nærmest AGP sporet.


� Prøv å forestille deg hvor mye fysisk mekking og deduktiv tankevirksomhet (samt eder og forbannelser) som skal til for å komme fram til en slik tabell på egenhånd. Produsenter som overlater slike ting til kunder setter jeg for min del en definitiv strek over.





�  Se neste under-avsnitt Etterskrift om motforestillinger til akkurat dette.


�  Se neste under-avsnitt Etterskrift om motforestillinger til akkurat dette.


� C-Media CMI8738 6CH Audio Controller gir mye bedre lyd enn AC97 Onboard Sound, omtrent like god lyd som et Creative SB Audigy1 lydkort, men bruker lite CPU ressurser – noe mer enn et separat lydkort, men mindre enn AC97.


� Siste nytt januar 2004: VIA  innrømmer nå at nyere 4in1/Hyperion drivere ikke er optimalisert for Windows 95/98/98SE. De viser til at mange brukere opplever et mer responsivt system med eldre drivere som 4in1 versjon 4.35 ( Dette gjelder helst eldre chipsets som KT133, KT266, KT266A.. Jeg bruker feks. v 4.45 på chipset KT333)�VIA råder dem som har hovedkort med eldre styrebrikkesett (chipsets)  til ikke å oppgradere  hovedkortdriverne 4in1 hvis systemet er stabilt.


� cd står for change directory. Det er en DOS-kommando. Før eller senere kan det hende at skjermen blir svart og alt går rett i DOS. Da er det greit å vite noe om hva du skal gjøre. Det er et lite kurs om DOS-manøvrering – ”Når alt går i DOS” – i et separat tillegg.�Hvis Windows skulle havarere under installering, er det sjelden mulig å redde installasjonen med oppstartdiskett og DOS’ing. Da kan du like gjerne starte på nytt! En artikkel viser bla.a. hvordan du manøvrerer nede i DOS-dypet for komme i posisjon til å avfyre  format c: en gang til :


”NÅR ALT GÅR I DOS”   Artikkelen står under Tillegg  i Min darakunnskap


� Deltakere i diskusjonsgrupper har ikke inntekter fra reklame, så der presenteres den usminkede sannhet. Det kan være lærerikt og ikke minst avslørende når fagfolk sier akkurat hva de mener. (Tips: Let etter seriøse grupper med lav ”jyplingfaktor”).


� Dette kan ungåes ved å kutte ut SoundBlaster og i stedet bruke hovedkort med integrert PCI lydbrikke av typen C-Media eller nForce2 som gir like god lyd. nForce2 bruker heller ikke mer prosessor-ressurser. Eller: velge riktig PCI kontaktspor (slot) slik at lydkortet ikke deler INT-line med skjermkortet (INT=Interrupt line. Dette er fysiske ledninger. INT er altså noe annet enn IRQ=interrupt request som er elektriske signaler).


� VIA sin patch for USB2 blir ikke lagt inn og er heller ikke vurdert, da jeg ikke bruker noe utstyr for USB2. USB2 alene opptar en hel haug med avbruddsordrer (IRQ'er). Generelt er det en fordel å koble ut (disable) alt en ikke bruker og av den grunn kan jeg koble ut USB2 funksjonen i BIOS samt den ene eller begge seriekontaktene (serial ports), Firewirwe og RAID. Det frigjør IRQ'er og gjør systemet mye mer stabilt. En kontroll av mitt system i Windows (Kontrollpanel > System > Egenskaper for system > Enhetsbehandling > Egenskaper > Vis ressurser) viser at ingen PCI enhet i det hele tatt deler IRQ med en annen enhet. Dette er dog spesielt. Det optimale er at ihvertfall skjermkort og lydkort har hver sin IRQ og har færrest mulig andre enheter å dele IRQ med. Skjermkort og lydkort må for all del ikke dele samme IRQ. At skjermkortet deler IRQ med PCI steering skal visstnok være OK. USB hostctrl også (?)





� Noen hevder at i særdeleshet MS Office ”foretrekker” å være i samme primærpartisjon som Windows (it’s a Microsoft thing). Jeg har ikke  registrert noen problemer med MS Word 97 på en egen partisjon for programmer.


� Windows råtner på rot! Ikke før er dette lettbedervelige operativsystemet installert, så starter nedbrytingspro�sessene – det begynner å gå i oppløsning (fragmenterer) og eser opp (windowsregisteret). Forråtnelsesprosessen begynner etter hvert å forårsake ”generelle besyttelsesfeil”, ”ulovlige handlinger” og ”uopprettelige unntak” (Microsofts ordmagi som liksom skal tilsløre at Windows har krasjet). Da må noe gjøres. Noen tyr til "thirdparty" programmer av "fikse-Windows" typen eller sogar hele "verktøy-suiter" fra Norton og holder det gående i det lengste før de til slutt blir nødt til å reformaterer og legge inn alt på nytt igjen likevel. De tror fortrøstningsfullt på datakjekkasser som briefer med at reformatering og ny installasjon er et par timers jobb – men må konstantere at  de har glemt nesten alt. Seriøse tidsskrifter og næringslivet regner det som 1-3 dagers jobb – å ”blanke” harddisken og legge tilbake programmer, spesialprogrammer, myriader av drivere, patcher, innstillinger etc. etc.





� Min PC har amerikansk versjon av Win98SE. Referanser til menytekster og slikt er skrevet på originalspråket, men med norsk i parentes.


� Windows’ registreringsdatabase er riktig betegnelse. Annen ordbruk er ”registeret”, ”systemregisteret”, ”Windows’ systemregister” etc.


� En CD- brenner brukt som CD-ROM blir dermed tregere. Dette kan være årsak til at det blir anbefalt å kjøre CD’en til flysimula�to�ren Il-2 FB fra CD-ROM og ikke fra CD-RW. En løsning kan kanskje være å ha DMA aktivert, men huske på å deaktivere når CD-RWen skal bruk�es som brenner(?) Installere en ekstra IDE-enhet (CD-ROM) bare av hensyn til dataspill? Se fotnote i neste kapittel, avsnitt ”IDE-enheter…”


� Hvor lenge? Se bakerst i avsnitt ”Avslutning og installasjon…” (Scandsik og Defrag)


� drive (drivverk) = harddisk, cd/dvd-spiller/brenner eller diskettspiller.


�  	Det blir for eksempel anbefalt å kjøre CD’en til flysimulato�ren Il-2 FB fra CD-ROM og ikke fra CD-RW. Det kan tale for å ha CD-ROM i tillegg til CD-RW. Se for øvrig fotnote om CD-ROM, CD-RW, IL-2 og DMA i forrige kapittel, avsnitt ”Interne innstillinger i Windows.


� 	Det er en utbredt oppfatning at en CD-brenner helst bør være master, men altså ikke iflg. produsentene selv.


� Både PM og DI ble kjøpt av Symantec (Norton) i 2004 og selges nå som Norton Partition Magic og som Norton Ghost (with Drive Image Technoloby).





�PAGE \# "'Side: '#'�'"  �� Dort kønnen die INT-Line Vorgaben des Maiboardherstellers von Anfang an greifen.
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